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Consortiu 095

Consortiul este format din 7 organizatii - 6 tari, fiecare
cu propria experienta si domeniu de expertiza. Scopul
lor este de a motiva oamenii sa devina cetateni activi
in comunitatile lor si sa se extinda intr-un context mai

larg.
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Descrierea modulului
Scurta descriere a modulului si a temelor

Tema l
Creativitate si inspiratie — tehnici si instrumente (scopuri, obiective, etc.)

Cuprins

Tema 2

Notiuni de baza despre abilitatile vizuale si de design ca
instrumente creative (scopuri, obiective etc.)

Tema 3

Notiuni de baza despre video si abordari creative in realizarea
de videoclipuri si podcasturi (scopuri, obiective etc.)

Concluzii si Evaluare
Concluzii si evaluare pentru obtinerea insignei digitale
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In prezent, se considerd cd patrimoniul cultural are o contributie
importanta in PIB-ul la nivel european.

Conform statisticilor Eurostat 2020 privind cultura, in 2019, 7,4
milioane de locuri de munca au fost ocupate in domeniul culturii la
nivelul Uniunii Europene. In plus, noua Agenda europeana pentru
cultura din 2018 consolideaza importanta sprijinirii creativitatii
bazate pe cultura in educatie si inovare, precum si pentru ocuparea
fortei de munca si crestere economica si valorifica puterea culturii si
a diversitatii culturale pentru a asigura coeziunea si bunastarea
sociala.

32% dintre persoanele angajate in domeniul culturii au desfasurat
activitati independente in 2019 (Eurostat, 2020).

06

.0 persoana care
nu-si cunoaste
istoria, originile si
cultura este ca un
copac fara
radacini.”
(Marcus Garvey)
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#1

Sa incurajeze tinerii sa se implice profesional in
sectoarele culturale, oferindu-le acestora competentele \
antreprenoriale sociale si digitale necesare.

#2

Sa dezvolte un portal web deschis, dinamic si interactiv si

o aplicatie mobila care sa cartografieze spatiile de

patrimoniu cultural, folosind caracteristicil realitatii

augmentate. lelteiei 1 |
s s [

S]] ] - e [ su]a]
#3

LT [ Joua]
Sa abordeze problema somajului in randul tinerilor si a
urbanizarii tinerilor.

#4

Sa sprijine creativitatea bazata pe cultura in educatie si
inovare, precum si pentru crearea de locuri de munca si
crestere economica. & ' P




S Co-funded by the
L Erasmus+ Programme
AT of the European Union

- .
- (’ \‘ !"; ‘! 3
A P ! . . I, 4 ! A - ,
\ . N ' 3 S == ! \ h S I '
= W - - \ I / - \ e =™ / \ 7 ' ~u ' . h
- . - - / \ ’ S N " N . % ' " .
| S - A" - ~ A ] .
r S A NP | , DIGITAL ROUTES - 5 : NP ~-
-7 \h_-’/ - -—— ? A S , v~ .
Sa - ’ ’ OF CULTURAL HERITAGE FOR A SUSTAINABLE FUTURE e * ’ }

Introducere - Fa cunostinta Antreprenori in turismul
cu antreprenorul cultural cultural

Antreprenori culturali Antreprenori culturali
- Competente de business - Competente de
comunicare si marketing

Antreprenori culturali Antreprenori culturali -
- Competente digitale Competente creative

Antreprenori culturali
- Implicarea comunitatilor
locale
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Acest modul este axat pe dezvoltarea competentelor

creative si exploreaza subiecte precum:

» Creativitate si inspiratie - tehnici si instrumente

« Notiuni de baza despre abilitatile vizuale si de design
ca instrumente creative (scopuri, obiective etc.)

« Notiuni de baza despre video si abordari creative in
realizarea de videoclipuri si podcasturi (scopuri,
obiective etc.)

Iti vor fi prezentate informatii de bazd despre
acest subiect, precum si linkuri utile catre site-
uri web si materiale, pe care le vei putea
explora in profunzime.
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Tema 2

Notiuni de baza despre abilitatile
vizuale si de design ca instrumente
creative

Tema 1l uE
Creativitate si inspiratie - tehnici si Tema 3
Instrumente Notiuni de baz& despre video si
abordari creative in realizarea de
| videoclipuri si podcasturi



S Co-funded by the
L Erasmus+ Programme
AT of the European Union

DIGITAL ROUTES

OF CULTURAL HERITAGE FOR A SUSTAINABLE FUTURE




g SR
~1 Tl
%, e MR
et e i N ]
1 -‘;.JJ :l:l_ : ._:_.-: .....
B on

Creativitatea este definita ca fiind
tendinta de a genera sau de a recunoaste
idei, alternative sau posibilitati care pot fi
utile in rezolvarea problemelor, in
comunicarea cu ceilalti Si in
divertismentul propriu si al celorlalti.
Pentru a fi creativ, trebuie sa fii capabil
sa privesti lucrurile in moduri noi sau
dintr-o perspectiva diferita. Printre altele,
trebuie sa fii capabil sa generezi noi
posibilitati sau noi alternative.

Trei motive pentru care oamenii sunt
motivati sa fie creativi:

ﬁ nevoia de stimulare original3,
variata si complexa

& nevoia de a comunica idei si valori

Aa nevoia de a rezolva probleme




Tipuri de creativitate

De Arne Dietrich, profesor in neurostiinte cognitive

Deliberata si cognitiva

Creativitatea deliberata si bazata pe
cognitie este intentionata. Persoanele
Cu acest tip de creativitate au o
multime de cunostinte despre un
anumit subiect si le combina cu
abilitatile si aptitudinile lor pentru a
pune un plan in actiune. Persoanele cu
acest tip de creativitate sunt, de obicei,
adepte ale cercetarii, experimentarii si
rezolvarii problemelor.

Creativitate spontana si cognitiva

Acest tip de creativitate apare atunci
cand cineva are cunostintele necesare
pentru a face o anumita treaba, dar
are nevoie de inspiratie si de un indiciu
pentru a merge pe calea cea buna.
Creativitatea spontana si cognitiva are
loc atunci cand mintea constienta se
opreste din lucru si merge sa se
relaxeze, iar mintea inconstienta are
ocazia sa lucreze.

Deliberate

Spontaneous

Cognitive

Emotional

Creativitate deliberata si emotionala

Persoanele cu acest tip de creativitate
sunt foarte emotionale si sensibile din fire.
Aceste persoane prefera sa isi aloce timp
pentru reflectie si au obiceiul de a scrie
un jurnal. Cu toate acestea, sunt la fel de

logici si rationali in luarea deciziilor.

Creativitate spontana si emotionala

Acest tip de creativitate se intalneste
mai ales la marii artisti, cum ar fi
muzicienii,  pictorii,  scriitorii  etc.
Creativitatea spontana si emotionala
este responsabila de o descoperire
stiintifica, de descoperiri religioase sau
filosofice. Acest lucru permite
persoanei iluminate sa priveasca o
problema sau o situatie dintr-un punct
de vedere diferit si mai profund.



Cum sa iti
declansezi
gandirea creativa

Aduna materia prima

Primul pas pentru a gandi mai creativ este sa
te documentezi asupra lucrurilor care te inspira.
Joaca-te cu ideile si conceptele care te
intereseaza. ,Consuma” artd, reviste, bloguri si
carti care iti alimenteaza gandirea creativa. Cu
cat mai multe subiecte, cu atat mai bine, mai
ales daca nu sunt legate intre ele. Elaboreaza
un fel de metoda pentru a nota ideile creative
care iti vin. Ideile pot aparea in orice moment,
uneori atunci cand te astepti mai putin.

~Digera” mental materialul

Odata ce ti-ai dobandit inspiratia, va trebui sa o
asimilezi mental. Aloca-ti ceva timp in program
pentru a te aseza si a trece in revista tot
materialul brut pe care I-ai notat. Poate fi in
fiecare saptamana sau la fiecare doua
saptamani, in functie de cate idei ai.

Partea importanta a acestui pas este sa iti lasi
inconstientul sa absoarba toate ideile si notele
diferite pe care le-ai luat. Scrie conceptele pe
care le-ai notat si vezi cum pot fi amestecate
sau combinate.

-«
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Internalizarea materialelor in mod inconstient

Asa cum am mentionat mai devreme, nu poti forta
creativitatea sa loveasca. In acest al treilea pas, te invit
sa lasi toate aceste idei noi sa se odihneasca putin in
creierul tau. Ia o pauza, trage un pui de somn, mediteaza
sau iesi la o plimbare. Nu iti fie teama sa lasi munca
nepusa la punct pentru cateva zile.

Atunci cand decomprimi si iti distragi atentia, iti lasi
creierul sa faca toata treaba in fundal. Creierul tau
inconstient inca lucreaza pentru a-ti rezolva problema.

Momentul Eureka

In sfarsit! Ca un trdsnet, ti-a venit o idee in cap!
Momentul Eureka este rasplata pentru toata munca
grea pe care ai depus-o pentru a-ti starni creativitatea.
Desi poate fi tentant sa te gandesti si razgandesti, cele
mai bune idei sunt, de obicei, cele care vin atunci cand
te astepti mai putin. Adunand toate sursele de
inspiratie, conectdndu-le si apoi luand o pauza, ai
primit o perspectiva noua si poti lucra in mod constient
la problemele tale.




Adu ideile la viata
Acum ca esti capabil sa te gandesti din nou la idei in
mod constient, fa-ti timp sa le critici. S-ar putea sa
constatati ca ideile tale nu sunt atat de solide pe cat
credeai initial. Sau, dimpotriva, poate ca esti capabil
sa te gandesti la noi modalitati de a imbunatati ideea
ta initiala. Aceasta etapa este un moment excelent
pentru a solicita feedback si o perspectiva externa.
Cel mai important lucru pe care trebuie sa il faci cu
7., noua ta idee este sa treci la actiune. O idee fara
actiune nu duce nicaieri.

Iesind din zona de confort, vei descoperi ca gandirea
creativa nu este ca un intrerupator, ci ceva ce
traieste in fiecare dintre noi.
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Notiuni de baza despre abilitatile vizuale si de
design ca instrumente creative

Bine ai venit,

In acest modul vom invédta pe scurt si vom impéartdsi punctele
principale ale gandirii vizuale, ale desenului si ale instrumentelor
creative. Vom face acest lucru in doua etape. Asadar, sa incepem...

Vom afla de ce
sunt importante
elementele
vizuale si cat de
utile pot fi.

@\. "Stiai ca aceasta viziune
este atat de puternica, incat cei
mai buni degustatori de vinuri
din lume au descris un vin alb
colorat ca fiind rosu."

in continuare, vom
exersa elementele
de baza ale gandirii
vizuale si ale
abilitatilor grafice

ca abordéri artistice =~ Imaginea este

sec.,
mai rapid decat
cuvintele

verbale

Suntem incredibili la a ne
aminti imagini. Asculta o
informatie si trei zile mai
tarziu iti vei aminti 10%
din ea. Adauga o imagine
si 1ti vei aminti 65%.

55% din comunicare
este non-verbala, 38%
sunt elemente vocale

si doar 7% sunt

sunt responsabili
pentru procesarea
imaginilor

65%

65% dintre oameni
sunt persoane care
fnvata vizual

Cuvinte VS Imagaini

De asemenea, imaginile Tinving
textul, In parte pentru ca cititul
este atat de ineficient pentru noi.
Creierul nostru vede cuvintele ca pe
o0 multime de imagini mici si trebuie
sa identificdm anumite caracteristici
ale literelor pentru a le putea citi.

75% dintre neuroni

94%

Informatia este
parcursa cu 94% mai
des si partajata de
40 de ori mai des
daca contine o
imagine de reclama

Cuvintele depind
in mare masura
de limbi, iar
imaginile nu au o
limba, ele sunt
internationale.
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Memoria ~
Atentia _ Intelegerea
’ Elementele vizuale sunt _
tn primul rand, mai usor de retinut. Odat3 Elementele vizuale
elementele vizuale ce te uiti la o imagine, sunt mai usor de
it atrag atentia. creierul tdu incepe deja s inteles. Ele sunt =
Chiar inainte de a construiasca o asociere cu directe si au senusul C \}
intelege ce ceva similar din memoria a ceea ce arata, el
inseamn3 sau ce ta si sd pastreze aceastd Uneori este mal
informatii aduc, legdturd pentru o perioada usor sa arati decat
observi o imagine foarte lungd de timp. sa explici.
care te face sa te
interesezi, ce se afla ®
in spatele ei. ® -G o
e o :
o W ®
pd \_./ O
o

_@_ Repetitia Simtirea
Elementele vizuale au un Imaginile lucreaza

efect cumulativ. Dacd ai foarte mult cu
vazut o datd o imagine,  Sentimente si emotii.
este posibil sd nu-i acorzi Imaginile sunt
atentie si s§ o uiti, dar cu  atragatoare, ne pot
cat o vezi mai des, cu atat ~ atinge inimile, pot
devine mai atrigitoare si ~ Provoca furie, pot
te face mai, avand un ~ uni camenii si te pot
efect mai mare asupra ta. face sa zambesti.
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Dupa cum am invatat anterior, una dintre metodele eficiente de prezentare a informatiilor este
vizualizarea acestora. lar una dintre modalitatile de baza pentru a face acest lucru este sa le
desenezi.

fnainte de a incepe, am dori sa clarificim cateva lucruri despre desen:

Nu este o ARTA

DESENAREA NU ESTE O ARTA, este o abilitate de baza pe care toatd lumea o are,
deci toata lumea poate desena..

Furnizarea de informatii

SCOPUL DESENURILOR NOASTRE nu consta in imagini frumoase sau forme perfecte,
scopul ESTE DE A TRANSMITE INFORMATIA intr-un mod cat mai convenabil si de
impact, astfel incat informatia sa devina mai atragatoare, mai atractiva si mai usor de
digerat.

Desenul este personal

DESENUL este un proces personal. Toate desenele tale sunt individuale si realizate
de tine, TTI REFLECTA PERSONALITATEA si nu exista inainte de a fi desenate.

Fii creativ!

DESENAREA ESTE UN PROCES CREATIV, deci prin desen iti dezvolti abilitatile
creative. Nu existd NICIO LIMITA in acest sens, poti desena orice si poti folosi
orice materiale doresti. Esti limitat doar de imaginatia ta, iar desenul este una dintre
modalitatile de a o extinde.
Asadar, hai sa invatam céateva notiuni de baza
despre desen...
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Fiecare imagine poate fi ilustrata printr-o forma de baza. O stea nu este
decat o articulatie de cinci cornete intr-un anumit fel. Un nor este doar o
jumatate de cerc, de asemenea, unita intr-un anumit mod, un balon
format din cerc si triunghi, si asa mai departe.

Erasmus+ Programme
of the European Union
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5 Forme de baza

Sa incepem cu inceputul.

Asa cum am inceput sa invatam sa citim pe litere, tot asa
incepem sa invatam sa desenam cu ajutorul "Alfabetul
desenului". Nu te speria, este mai scurt decat literele si il stii

deja.

Asadar, ABC-ul desenului este format din 5 forme de baza:

NOAVARE

o linie, un cerc, un triunghi, un patrat si un punct

Acestea sunt cele cinci semne de baza. A=

Cateva exemple de variatii:

AN RE@Doo
OCOIMoll>~

O rDmom P

Cu cat desenezi imagini mai complexe, cu atat faci mai multe combinatii de
forme simple.
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Rame si sageti

Sa mergem mai departe!
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Sa folosim noile noastre cunostinte despre formele de baza
si sa vedem cum ne pot ajuta sa lucram cu informatia.
Vizualul este una dintre cele mai bune modalitati de a
structura, organiza, evidentia si gestiona informatiile. in
acest sens ne vor ajuta ramele si sagetile.

Ramele au rolul de a separa informatia, de a evidentia
elementele primare si secundare, de a structura textele si de
a ajuta la intelegerea vizuala a legaturilor dintre continuturi.
Exemple:

’D E—“; Informatie important3

Informatii secundare,
suplimentare sau incerte

Q ‘ Citatele cuiva, si
declaratii
Informatii de impact D_ QQZ::&; ‘—_,‘
@ @ ; ’ Orientat pe subiect...

rezumarea sau defalcarea informatiei

e\}\\\\\
777/ ////# 77 % S

Sagetile au ca scop:

A O O A
0-00-06 00 pm~g =2 D<O o78>0
construirea de conexiuni, relatii, o (o]

legaturi, referinte

600 00O E QP ﬂ =l w% H e S -
realizarea de secvente si a firului de cadre si sageti, indica directii si progrese.

povestirii

: 'axé.i
.r!‘ ff
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ABC-ul emotiilor.

Sa mergem mai departe!

Sa trecem la urmatoarele elemente, desenul emotiilor. Vom incepe cu
ABC-ul emoatiilor.

Aceasta matrice simpla arata cum doar doua elemente,
sprancenele si gura, pot schimba drastic reprezentarea

- 1O |G

SIS IIORES)

S SHISEES,
DISISIHIS,

— ROOEE)
EOP®™E)
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in care vrei sa faci asta intentionat.
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Culorile

In final!

Sa incheiem discutia noastra despre elementele de baza ale desenului vorbind
despre culori.

Deoarece desenul este un proces creativ, nu exista reguli stricte sau de neinlaturat.
Asadar, toate regulile pe care le prezentam au rol de suport si recomandare. Atunci
cand nu stii cum sa desenezi ceva, urmeaza regulile si cand esti pregatit, incalca-le.

&%
€

- pentru a nu supra?gcérca imaginea cu culori, foloses
cat mai putine. Numarul perfect este de 3 culori. In regula celor 3 culori nu se pune
la socoteala negrul sau griul.

NEGRU SAU GRI sunt culori universale care pot fi folosite mereu. ‘
Culoarea primara a textului ar trebui sa fie neagra (pe o suprafata clasica :
albd/lucioasa), aceasta este culoarea cea mai utilizata si este important ca textul sa
fie clar si lizibil. Negrul este cel mai bun pentru asta. -
CULORILE SECUNDARE fac trecerea treptata de la cele mai importante la cele mai
putin importante continuturi. Pentru informatiile secundare poti folosi culori di
dar este mai bine sa folosesti culori inchise contrastante, astfel incat sa fie vizi

o suprafata luminoasa. Textele in culori deschise pe o suprafata luminoasa nu sunt
lizibile, asa ca, cel mai probabil, aceste informatii vor fi neglijate, cu exceptia cazului

Asadar, sa vedem care sunt regulile care ne pot ajuta:

CULORILE PRIMARE SI CELE SECUNDARE se vor folosi pentru elementele vizuale la fel ca pentru text.
Culorile luminoase (de contrast) fac informatia mai vizibilda, prezentand, de obicei, imagini si informatii
principale.

Culorile deschise sunt folosite pentru informatii secundare si pentru a sustine continutul principal, aJutand
la structurarea informatiilor, la divizarea continutului, la crearea de conexiuni etc.

ROATA CULORILOR - asa cum am mentionat mai sus, cel mai sigur si mai usor mod de a
folosi culorile este de a ne rezuma la 3. In acest sens, Roata Culorilor clasice este unul dintre
cele mai eficiente si simple instrumente de potrivire a culorilor. Cum functioneaza? Simplu,
conform Rotii Culorilor, culorile care se potrivesc cel mai bine sunt culorile alaturate sau direct
opuse. Deci, ai putea combina fie culori monocrome sau poti lua doua culori alaturate si una
opusa, de exemplu, doua nuante diferite de portocaliu cu albastru.
(https://www.canva.com/colors/color-wheel/)

BLUE
N

Nu ezita sa experimentezi si sa
combini. Si nu uita, asa cum am
mentionat mai sus, aceste reguli sunt
doar de sprijin; daca simti ca nu vor
functiona pentru tine, incalca-le si
mizeaza pe creativitatea ta!
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Datorita inovatiilor din domeniul tehnologiei, oricine poate deveni un cameraman amator fara a cheltui bani pe echipamente costisitoare. Toate
smartphone-urile au capacitatea de a filma video si exista o multime de sisteme software gratuite disponibile pentru editare. In zilele noastre, este
posibil sa filmezi un film oricand doresti. Acestea fiind spuse, exista cateva lucruri esentiale de care trebuie sa tii cont atunci cand te decizi sa incepi

rimul tau film

& 4 4

.;i ?

=
[ ST |

L =S
b

Filmeaza pe orizontala

In primul rénd, filmeazd intotdeauna, dar intotdeauna, pe orizontal3.
Acest lucru poate parea simplu, dar multi dintre cameramanii
incepatori isi tin telefonul exact asa cum ar face-o atunci cand fac
fotografii statice - si trec de la verticala la orizontala in functie de ceea
ce solicita subiectul. Dar, in cazul filmarilor video, nu poti avea un
produs finit care sa treaca de la una la alta si invers. Daca te intrebi de
ce, gandeste-te la urmatorul Ilucru: cate filme ai vazut in
cinematografe care folosesc o filmare verticala?

Exista alte cateva tehnici importante de filmare care iti pot fi de ajutor
daca nu ai mai filmat niciodata imagini in miscare.

Foloseste un trepied

Pentru fotografii stabile, foloseste un trepied. Daca planuiesti o filmare in
miscare si vrei sa reduci trepidatiile, confectioneaza-ti un dolly. Un dolly
este o platforma mica, cu roti, destinata sa sustina camerele de filmat in
timp ce filmezi in miscare. Cameramanii profesionisti au dolly-uri scumpe,
dar, in functie de locatia in care te afli, poti confectiona singur unul pentru
acelasi efect. Atunci cand te gandesti la miscare, este bine sa tii cont si,de
faptul ca nu trebuie sa faci zoom sau panoramare in fiecare cadrd al
videoclipului tau. Este perfect in regula sa setezi caméra si sa o IaS| sa
filmeze o intreaga scena dintr-un singur unghi.

. ¥
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Editarea fimarilor

Intotdeauna este bine s3 te
gandesti la modul in care doresti
sa editezi videoclipul in timp ce
filmezi. Dar, tinand cont de asta,
nu uita aceasta fraza importanta:
Filmezi acum; editezi mai tarziu.
Intotdeauna filmeaza mai multe
secvente decat crezi ca vei avea
nevoie. Nu stii niciodata exact
cum va iesi ceva odata ce incepi
sa editezi, si este mai bine sa ai

FI& @100 1SOAUTO

|

Fa un scenariu Creeaza o lista de cadre mai multe imagini - mai multe

P . . _ o A . . _ optiuni - decat prea putine.

Inainte de a incepe sa filmezi, trebuie sa Inainte de a incepe, ia In considerare RSmai flexibil si inovator. Atunci

faci un scenariu al videoclipului. Iata un mto_cnjlrea unei I_|§te a cadre_lorup_e_ care cand filmezi, incearcd cadre noi,

pont foarte bun pentru a face acest lucru: vrei sa le captezi in timpul filmarii - experimenteaz cu unghiuri si fii
include cateva cadre in miscare, dar tine dispus s schimbi vitezele .
cont de faptul ca prea multa miscare functie de situatie

poate fi un lucru rau.


https://www.youtube.com/watch?v=-578C3gFepU&t=46s
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Cum sa incepi
un podcast

Mai multe detalii:

Dezvolta conceptul podcastului

Alege formatul podcastului

Alege cu intelepciune echipamentul si
software-ul de inregistrare a
podcastului

Inregistreaza primul episod si nu-ti
fie teama sa faci greseli

Editeaza si incarca podcastul

Lanseaza-ti podcastul

OF CULTURAL HERITAGE FOR A SUSTAINABLE FUTURE


https://www.buzzsprout.com/how-to-make-a-podcast
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Sa verificam cateva abordari creative in realizarea videoclipurilor:

P MOTION

este o tehnica de animatie in care o camera este oprita si pornita in
mod repetat, cadru cu cadru, pentru a da obiectelor si figurilor
inanimate impresia de miscare. Este una dintre cele mai populare si
mai usor de realizat abordari in realizarea celor mai increibile si
creative videoclipuri. Stop motion este un stil de nisa care creste in
popularitate, in ciuda faptului ca este adesea clasificat ca fiind de
"scoala veche". Stop motion poate face ca videoclipurile tale sa fie
magice, facand lucrurile sa zboare si sa se miste de la sine.
Realizarea Stop motion este usoara si poate fi facuta cu un minim de
echipament. Videoclipurile animate, in general, sunt atragatoare si
pot fi o modalitate eficienta de a implica publicul tinta si de a
promova marca. Videoclipurile stop motion pot fi desene
bidimensionale sau decupaje care interactioneaza pe hartie, pot fi
animatii 3D cu figuri din lut, plastilind sau Lego si jucarii sau pot fi
imagini live cu oameni si mediul inconjurator.

Aici poti gasi cateva abordari creative de stop motion:

« How to Make Stop Motion Videos -
« Her Morning Elegance / Oren Lavie (music clip)-
« 8 stop motion tricks -


https://www.youtube.com/watch?v=_ppedXZHhE0
https://www.youtube.com/watch?v=2_HXUhShhmY
https://www.youtube.com/watch?v=9sdZz2azPg
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'TEBOARD SCRIBING

Definitia de baza a whiteboard
scribing este reprezentata de
imagini desenate pe o tabla alba,
insotite de naratiune sau, cu alte
cuvinte, de desene plus voce,
care se adauga sub forma unei
povestiri. Este una dintre cele

mai eficiente modalitati

transmitere a informatiilor,
care povestirea se combina cu

elementele vizuale
creativitatea autorului.

\ WHITEBOARD
ANIMATIO N“

_:1?“ __\
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What is
Whiteboard
Animation?

01

Avand in vedere ca povestirea
este o modalitate extrem de
eficienta de a educa, explica,
instrui sau distra, whiteboard
animation este un instrument
versatil (si adesea economic)
care poate fi folosit de mai
multe industrii Tn mai multe
moduri.

02

De ce whiteboard
animation?

Este distracitv!

Poate fi facut oriunde.
Este usor de retinut
Este usor de facut
Poate transmite mesaje
puternice

Face trimitere la actiune

~ - .

- - -
b

t\ 'f

Mai multe despre
Whiteboard
Ce este Whiteboard? -

De ce Whiteboard? -

Cum sa creezi Whiteboard
Animation? -


https://www.youtube.com/watch?v=sJoQcXUgJYc
https://www.youtube.com/watch?v=XdrJNFElRFU&t=33s
https://www.youtube.com/watch?v=4nE6MciaRjo&t=278s

* ¥k
* *
* *
N *

* g *

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

DIGITAL ROUTES
i __l. D:.-._ o LN * OF CULTURAL HERITAGE FOR A SUSTAINABLE FUTURE
7 e B *
¥ S . ey & e = 5
{ II-_ % 1 il 4 -,,;.—-I ; " I:-.-\. .:-.-: ?-\,'\."'P@ {%}
| dasP # > VWV 2 o fe I (deall .
. H-F-r ID;I’ i o e
) | 78 : S & 5202
B " . ‘J_I-E _l:\l_-n'-\_:‘_a.-._.'-.\._I:-.:..d "l'%—“f"_h :H: .
_j.| k ﬂlé‘h I dda, = o=
N
34
LIZAREA DE ANIMATII SIMPLE BINA VIDEOURILE
Una dintre modalitatile simple de a realiza videoclipuri In cele din urm3, toate posibilitatile de realizare video si de animatie
animate scurte este aplicatia FlipaClip. Aceasta este una mentionate mai sus pot fi combinate si utilizate impreuna. Poti
dintre modalitatile simple de a realiza videoclipuri mici cu o adauga la fotografia sau videoclipul tau efecte animate. Poti adauga
animatie frumoasa. Functiile minime o fac usor de utilizat la animatia de pe Whiteboard scribing si elemente de stop motion,
chiar daca nu esti un desenator, dar totusi exista suficiente animatie, desene, fotografii si efecte in nenumarate variatii si
posibilitati de a realiza videoclipuri amuzante si captivante combinatii. Nimic nu Titi limiteaza creativitatea. Cateva exemple de

daca ne folosim creativitatea. Deci, fii creativ si distreaza-te. combinatii video creative:

Afl% mai multe:  Videouri combinate -

« Abordare creativa -

- Utilizarea creativa a materialelor -
https://www.youtube.com/watch?v=C5Z_ZmT0Qe4&list=PL6C7147F496A2
E9OF


https://www.youtube.com/watch?v=7AiEsiEoBq8
https://www.youtube.com/watch?v=OJWJE0x7T4Q&list=PLKh10Rt_AlW4ipjNePjo3_GV2tzw8mCK3&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=8x_46sUzvGI

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Instrumente de sprijin in realizarea de videoclipuri si DIGITAL ROUTES
animatii

VideoScribe

este un instrument software usor de utilizat pentru
crearea de videoclipuri animate, desenate de mana.
Imaginile si textele sunt desenate succesiv pe o tabla
virtuala pentru un efect vizual deosebit de captivant.
https://www.videoscribe.co/en/

Renderforest

ofera instrumente gratuite pentru a crea
intros, animatii, prezentari de diapozitive,
promotii si vizualizari muzicale profesionale
fara cunostinte tehnice, in cateva minute.
https://www.renderforest.com/template/Whit
eboard-Animation-Pack

Stop Motion Studio

este o aplicatie extraordinara pentru a crea filme de
actiune teribile cu o serie intreaga de caracteristici
unice. Cum ar fi editarea cadru cu cadru, cronologia
care nu se pierde niciodata si editorul de
sunet.https://www.cateater.com/

OF CULTURAL HERITAGE FOR A SUSTAINABLE FUTURE

PowToon

Cu aceasta aplicatie poti crea videoclipuri si prezentari
uimitoare.
https://www.powtoon.com/style-gallery/

Flipaclip

Un producator de animatii video usor de
relizat. Partial gratuit.
https://fflipaclip.us/

Inshot

o aplicatie foarte simpla si foarte usor de utilizat, care fii
permite sa faci videoclipuri simple, dar foarte frumoase

si sa adaugi muzica de fundal gratuita. Deci, bucura-te

si mult noroc!


https://inshot.com/
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TERMENI DEFINITII
Creativitate Creativitates este definita ca fiind tendinta de a

genera sau de a recunoaste idei, alternative sau
posibilitati care pot fi utile in rezolvarea problemelor,
in comunicarea cu ceilalti si in divertismentul propriu si
al celorlalti. Pentru a fi creativ, trebuie sa fii capabil sa
privesti lucrurile in moduri noi sau dintr-o perspectiva
diferita. Printre altele, trebuie sa fii capabil sa generezi
noi posibilitati sau noi alternative.

Momentul Eureka Ca un trasnet, o idee ti-a venit in cap! Aceasta
expresie se refera la experienta umana comuna de a
intelege brusc o problema sau un concept pana atunci
de neinteles.
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“A Technique for Producing Ideas,” de James Webb Young

“"Human Motivation”, 3rd ed., de Robert E. Franken

Cercetarile lui Arne Dietrich, profesor de neurostiinte cognitive, publicate in 2004 in revista“Psychonomic Bulletin &
Review”
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Concluzii

Acest modul a prezentat bazele conceptuale ale creativitatii, precum si valoarea acesteia pentru oameni si obiectivele
acestora. In plus, prin sectiunile privind competentele vizuale si design, procesul de creatie a fost impartit in etape
simple de exprimare, sperand ca astfel procesul creativ va parea mai accesibil si mai putin descurajant. Chiar si
crearea de podcasturi si videoclipuri este realizabila de catre incepatori, software-ul si tehnologia fiind mai accesibile

ca niciodata. Videoclipurile de insotire legate de acest modul reprezinta o buna baza de lansare pentru continuarea
invatarii.

Nu uita, in cadrul proceselor creative, NU exista LIMITE. Poti crea orice si poti folosi orice materiale sau medii doresti.
Esti limitat doar de imaginatia ta, iar acest set de abilitati poate fi aplicat in toate domeniile vietii tale!
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Jane are 22 de ani si este din Irlanda. Ea vrea sa isi dezvolte abilitatile de comunicare digitala si de
design pentru ca doreste sa lanseze o companie de arta online, vanzand obiecte traditionale irlandeze
sub forma de covoare tesute. Jane a decis sa cerceteze alte afaceri cu mestesuguri din Irlanda si isi
noteaza toate descoperirile, apoi le prezinta mai multe idei prietenilor si familiei sale si noteaza reactiile
acestora. in cele din urma, realizeaza o reclama care foloseste o imagine centrala a unui covor langa un
semineu, intr-un decor de moda veche, cu un caine si copii care se joaca in jurul lui, incercand sa
sublinieze ca mestesugul ei este traditional si legat de vechile familii irlandeze.

Luand in considerare acest scenariu, analizeaza materialul din modul si raspunde |la urmatoarele
intrebari:
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INTREBARI DE EVALUARE ~ ‘)

1. Facand referire la Tipologia creativitatii de Arne Dietrich, in ce forma de creativitate se
incadreaza cercetarile si experimentele lui Janes?

a. Deliberata si cognitiva

B .Spontana si cognitiva

C. Deliberata si emotionala

2. Creand o imagine vizuala a covorului langa un semineu, cum instrumentalizeaza Jane
imaginile? in primul rand prin:

A. Utilizarea sentimentelor si a amintirilor

B. Repetitie

C. intelegere

3. In mod obisnuit, culoarea intr-un material vizual ar trebui sa urmeze:
A. Regula celor trei

B. Regula celor patru

C. Regula celor doi
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Exercitii practice optionale pentru cursanti ‘) L
1. Sarcina practica: ’

Ia orice revista (cu imagini cat mai diverse)

Alege o imagine din ea

Pe foaia de hartie copiaza aceasta imagine, folosind doar forme simple

Inchide revista si da-o unei alte personae, impreuna cu desenul tau

Roaga persoana sa gaseasca imaginea pe care ai copiat-o

Intreaba aceasta persoana ce elemente au ajutat-o sa ghiceasca imaginea ta sau ce ar putea ajuta daca nu ar ghici.
Repeta aceasta activitate de desenare/ghicire de minimum trei ori (o poti face cu reviste diferite si cu persoane

diferite pentru a obtine mai multe opinii)

Q"Dd AN T

2. Acum o sa iti propunem provocarea celor 100 de fete.

Sarcina ta este sa iei niste hartie si, folosindu-ti toata imaginatia, sa desenezi 100 de fete diferite, folosind elemente diferite
si simple (exemplele le poti vedea la pagina 24 a acestui modul) Nu-ti fie teama, nu este atat de greu precum pare, doar
incepe sa desenezi si nu te opri chiar daca simti ca nu mai ai idei. Poti folosi Pinterest sau Google pentru inspiratie.

3. Sa exersam lucrul cu o cantitate mare de informatii si sa le structuram, folosind elemente decorative si sa le facem mai
atractive si mai usor de adaptat de catre creierul nostru.
Cerinta: Ia un articol dintr-o carte sau dintr-o prelegere, alege principalele informatii de acolo si evidentiaza-le.
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Scrie aceste informatii in caietul tau sau pe hartie, structurandu-le si folosind containere, cadre, cutii, sageti etc.
Priveste rezultatul obtinut si raspunde la urmatoarele intrebari:

- A devenit mai usor de inteles, mai clar si mai structurat?

- Arata atractiv, interesant si distractiv?

« Ce ai schimba, ce ai adauga cand o vei face data viitoare?

4. Acesta va fi un exercitiu practic de realizare de video-uri.

Sarcina: realizeaza un filmulet scurt (maxim 3 minute) despre locul in care locuiesti (orasul, comuna, cartierul etc.)
Fa un scenariu si o lista de cadre pentru videoclipul tau.

Utilizeaza sfaturile si trucurile prezentate in acest modul.

5. Alege subiectul care te intereseaza (pot fi probleme sociale, module educationale, subiecte cu care lucrezi sau
activitati distractive).

Nu te grabi si realizeaza un videoclip folosind una dintre tehnicile prezentate in acest modul (stop motion, whiteboard
scribing etc.).

De indata ce iti termini capodopera, posteaza-o pe retelele de socializare si impartaseste-o cu prietenii. Obtine
feedback de la cel putin 3 persoane. Pentru feedback poti folosi urmatoarele intrebari: Cum le-a placut videoclipul
tau? Ce elemente sau abordari le-au placut? Ce elemente nu le-au placut sau nu le-au inteles? Ce lipseste sau ce
recomandari si idei de imbunatatire au?
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GASESTE-NE ONLINE!

WWW P H
N http://digitalroutes.4learning.eu/

n @digitalroutes
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