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1. Wprowadzenie

Projekt ma na celu otwarcie nowych Sciezek zatrudnienia dla miodych ludzi i osdb
pracujacych z miodziezg poprzez zapewnienie mozliwosci nabycia szeregu kompetencji
przedsiebiorczych, w tym spotecznych, cyfrowych i proekologicznych (Bacigalupo i in.,
2016). Przedsiebiorcy Kultury, ktdrych obecny projekt ma na celu wspierac i szkoli¢, bedg
mogli zatozy¢ wiasne zintegrowane centra DIGITALROUTES@CULTURE.

Podstawowym  zatozeniem projektu jest promowanie edukacji w zakresie
przedsiebiorczosci spotecznej, swiadomosci kulturowej i kompetencji cyfrowych w celu
rozwigzania problemdéw rozwoju i urbanizacji obszaréw wiejskich, w tym zwiekszenia
mozliwosci zatrudnienia w obszarze dziedzictwa kulturowego. Rezultaty projektu zaktadajg
rowniez rozwdéj otwartego, dynamicznego i interaktywnego portalu internetowego oraz
aplikacji mobilnej, ktére bedg mapowac elementy dziedzictwa kulturowego przy uzyciu
rzeczywistosci rozszerzonej (ang. Augmented Reality), tworzac Szlaki Kulturowe o
charakterze materialnym (zabytki, eksponaty, stroje, miasta historyczne, itp.),
niematerialnym (umiejetnosci, ekspresja, przedstawienia sceniczne, itp.) i naturalnym
(krajobraz, itp.) na terenie kraju kazdego z partneréw projektu.

Niniejszy dokument dotyczy Dziatania 4 Rezultatu Intelektualnego 5, ktérym jest
stworzenie PLANU WYKORZYSTANIA 1 UTRZYMANIA REZULTATOW PROJEKTU
DIGITALROUTES@CULTURE. Gtéwnym celem tego dokumentu jest stworzenie, wspieranie
i podtrzymanie oddolnych inicjatyw, ktdére przyniosg korzysci catej spotecznosci.

Trwatos$¢ rezultatdw projektu moze by¢ postrzegana jako zdolno$¢ partnerdw
zaangazowanych w projekt do kontynuowania w przysztosci swojej misji i realizacji zatozen
programu, wykorzystujac wiedze i doswiadczenie w nim zdobyte. W tym kontekscie na
pierwszy plan wysuwa sie wykorzystanie osiggnietych rezultatow projektu po jego
zakonczeniu oraz efektywnie i wydajnie wykorzystanie zasobéw zgromadzonych podczas
trwania projektu.

Plan wykorzystania i utrzymania rezultatdw zawiera wstepny opis dziatan i strategii
podjetych w celu utrzymania rezultatdw projektu DIGITALROUTES@CULTURE po
zakonczeniu okresu jego realizacji oraz podsumowuje dziatania w tym zakresie dla
wszystkich organizacji w krajach partnerskich.
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2. Bezposredni i posredni beneficjenci i interesariusze
projektu

Bezposrednimi beneficjentami projektu sg wszyscy uczestnicy, ktdrzy bedq w sposdb
bezposredni korzystac z rezultatéw i produktéw projektu DIGITALROUTES@CULTURE. Sq
to:

o osoby mtode (w wieku 18 - 30 lat)
. osoby pracujace z mtodzieza

Posrednimi i dtugoterminowymi beneficjentami projektu DIGITALROUTES@CULTURE saq:
e spotecznosci lokalne
e gminy
e przedsiebiorcy spoteczni

3. Kluczowe elementy projektu
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3. Rezultaty Intelektualne projektu

W pierwszej fazie projektu przeprowadzono szeroko zakrojone badania w kazdym z krajéw
partnerskich i opracowano ,Podrecznik DIGITALROUTES@CULTURE”, ktéry zawiera
informacje dotyczace przedsiebiorczosci spotecznej i kulturowej w kazdym z krajow
partnerskich (Polska, Niemcy, Rumunia, Cypr, Grecja i Wegry). Dodatkowo, wszyscy
partnerzy stworzyli listy miejsc i szlakéw kulturowych, ktére pdézniej zostang opracowane
w ramach I03 wykorzystujac narzedzia mapowania. W rezultacie, konsorcjum opracowato
ramy kompetencji dla mtodych przedsiebiorcéw zawartych w 7 modutach:

Modut 1 - Poznaj Przedsiebiorce Kultury

Modut 2 - Przedsiebiorcy w turystyce kulturowej

Modut 3 - Kompetencje biznesowe

Modut 4 - Komunikacja i budowanie marki

Modut 5 - Kompetencje cyfrowe

Modut 6 - Kompetencje kreatywne

Modut 7 - Wspotpraca ze spotecznosciami lokalnymi

(Tutaj mozna znalezé wszystkie rezultaty 101).

Drugim Rezultatem Intelektualnym projektu byto  opracowanie narzedzia
DIGITALROUTES@CULTURE, ktére jest dynamicznym i interaktywnym portalem
internetowym i aplikacje mobilng, dzieki ktérym miodzi przedsiebiorcy majg wglad we
wszystkie miejsca i trasy dziedzictwa kulturowego bedace w trakcie opracowania. Link do
portalu:

http://digitalroutes.erasmusplus.space/

(Tutaj mozna znalezé wszystkie rezultaty 102).
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103 - THE DIGITALROUTES@CULTURE BACK PACKS: SZKOLENIA W

ZAKRESIE BUDOWANIA POTENCJALU DLA NOWYCH PRZEDSIEBIORCOW
KULTURY ORAZ MULTIMEDIALNE ZASOBY DO MAPOWANIA

Trzecim Rezultatem Intelektualnym projektu sq przewodniki kulturowe
DIGITALROUTES@CULTURE opracowane dla kazdego kraju partnerskiego. Zawierajg one
opis miejsc dziedzictwa kulturowego, quiz dotyczacy kraju, wskazéwki jezykowe i
informacje gastronomiczne. Gltéwnym celem przewodnikéw jest promocja dziedzictwa
kulturowego kazdego z krajow partnerskich. Nastepnie opracowano materiat edukacyjny
dla mtodziezy oparty na 7 modutach stworzonych podczas 101 z wykorzystaniem
wirtualnych odznak jako metody walidacji. Ponadto, wszyscy partnerzy opracowali
kampanie marketingowa w celu zapewnienia promocji rezultatéw projektu.

(Tutaj mozna znalez¢ wszystkie rezultaty I03).

104 - THE DIGITALROUTES@CULTURE TOOL KIT - TWORZENIE

CENTROW/KLUBOW/OSRODKOW KULTURY W OPARCIU O SYNERGIE (NA
POZIOMIE KRAJOWYM I UNIIJNYM)

W ramach czwartego Rezultatu Intelektualnego konsorcjum opracowato zestaw narzedzi
DIGITALROUTES@CULTURE, ktory zawiera instrukcje, przepisy i wytyczne niezbedne do
wdrozenia programu szkoleniowego DIGITALROUTES@CULTURE w catej Europie. Ponadto,
w kazdym kraju partnerskim odbyly sie spotkania z mtodziezg i osobami pracujacymi z
mtodzieza, aby oceni¢ i przetestowac wszystkie rezultaty projektu.

(Tutaj mozna znalez¢ wszystkie rezultaty 104).

105 - STRATEGIA DIGITALROUTES@CULTURE NA RZECZ

ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU: ZWIEKSZANIE SKALI Z POZIOMU LOKALNEGO
DO KRAJOWEGO I DO POZIOM UE

W ramach pigtego Rezultatu Intelektualnego, konsorcjum opracowato Plan i Strategie
Zréownowazonego Rozwoju DIGITALROUTES@CULTURE, ktéra zawiera strategie i decyzje
polityczne, w ramach ktérych wszyscy partnerzy zagwarantujg trwatos¢ i dalsze
wykorzystanie projektu i wszystkich jego rezultatéw.

(Tutaj mozna znalez¢ wszystkie rezultaty 1I05).

4. Strategie krajowe

W oparciu o powyzsze punkty, niniejszy dokument przedstawia oddolne strategie na rzecz
wiaczenia projektu DIGITALROUTES@CULTURE jako statego elementu do spotecznosci
wszystkich krajow partnerskich.
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SAN zapewni trwato$¢ projektu poprzez:

e spotkania z decydentami na poziomie lokalnym w celu zapoznania ich z zasobami
DigitalRoutes@Culture, w tym z materiatami szkoleniowymi, podrecznikami i
platforma cyfrowa. Jedno takie spotkanie odbyto sie w grudniu 2022 roku z
Dyrektorem Biura Kultury i Promocji w gminie Bielsko-Biata;

e organizacje konferencji pt. ,Centra kultury dla zréwnowazonego rozwoju” w marcu
2023 r. podsumowujacej projekt, na ktdrej zostang szeroko upowszechnione
rezultaty projektu;

o spotkanie z Rektorem Spotecznej Akademii Nauk w celu przedstawienia rezultatow
projektu i oméwienia mozliwosci ich witaczenia do dziatalnosci uczelni;

e kontakt z osrodkami kultury i organizacjami pozarzadowymi w catej Polsce w celu
rozpowszechniania rezultatow projektu i opracowanych materiatow.

Od 2005 roku CGE Erfurt e.V. wdraza programy edukacyjne, prowadzi wspoétprace i rozwija
metodologie badan w réznych obszarach, w tym przedsiebiorczosci spotecznej, planowania
zagospodarowania miejskiego, dziataniach na rzecz klimatu, zaangazowaniu w sprawy
obywatelskie imigrantow. CGE zapewni trwato$¢ rezultatéw projektu poprzez:

e wiaczenie Rezultatéw Intelektualnych, takich jak przewodniki, zestawy narzedzi i
kursy online, do biblioteki najlepszych praktyk dotyczacych pracy z mtodziezg w
centrum kulturalnym Saline34 w Erfurcie, Niemcy;

¢ wykorzystanie przewodnikéw po dziedzictwie kulturowym i szlakach cyfrowych w
Niemczech podczas miedzynarodowych wyjazdow miodziezy, projektéw
wolontariackich i szkolen w ramach poznawania kraju;

e prezentacje modutdw szkolenia online DigitalRoutes@Culture dla organizacji ds.
przedsiebiorcéw - imigrantéw ,Social Impulse Academy” w Turyngii (Niemcy) za
posrednictwem Social Impulse Hub;

e wykorzystanie ekosystemu wirtualnych odznak DigitalRoutes@Culture podczas
lokalnych dziatan na rzecz integracji imigrantéw i uchodzcéw z niemieckim
spoteczenstwem.

Jedng z gtdéwnych gatezi naszej dziatalnosci jest tworzenie questéw oraz prowadzenie
ogolnopolskiego portalu QUESTY - Wyprawy Odkrywcow (Expeditions of Explorers).

Questy to gry terenowe polegajace na poszukiwaniu skarbow. Nie wymagajq obstugi ani
oznakowania w terenie, wiec w przeciwienstwie do spaceréw czy gier miejskich, mozna w
nie gra¢ niemal w kazdej chwili.

Tworzac nowe trasy, czesto prowadzimy do mniej znanych lokalnych atrakcji i ciekawych
miejsc, ktére mozemy w ten sposdb promowad. Naszymi partnerami w tworzeniu questéw
sq czesto lokalne instytucje kultury lub lokalni przedsiebiorcy.

W latach 2017-2020 prowadzilismy projekt ,Skarby Goérali”, ktérego celem byto
wzmocnienie tozsamosci lokalnej mieszkancéw (zwiaszcza miodziezy) 8 mikroregionéw w
potudniowej czesci Matopolski oraz zwiekszenie atrakcyjnosci turystycznej tych obszaréw
poprzez stworzenie sieci 50 questow.

Wsparcie Komisji Europejskiej dla powstania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktdre odzwierciedlajg jedynie
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W listopadzie 2022 roku uruchomiliémy drugg edycje tego projektu. W trakcie jej trwania
zaplanowane sg liczne spotkania ze spotecznosciami lokalnymi, dzieki czemu mamy duze
mozliwosci dotarcia do oséb potencjalnie zainteresowanych projektem Cyfrowe Szlaki.

d) Asserted Knowledge Omorrythmos Etaireia (Grecja)

ASSERTED KNOWLEDGE (AKNOW), jako firma zajmujaca sie wdrozeniami technicznymi,
$wiadczaca wysoko wykwalifikowane ustugi ICT, posiadajaca doswiadczenie w technologii
rozszerzonej rzeczywistosci i narzedziach E&T, bedzie gtdéwnie skupiona na utrzymaniu
DYNAMICZNEGO NARZEDZIA DIGITALROUTES@CULTURE: OTWARTEGO PORTALU
INTERNETOWEGO OPARTEGO NA RZECZYWISTOSCI ROZSZERZONEJ. AKNOW bedzie
odpowiedzialny za aktualizacje i utrzymanie platformy po zakonczeniu okresu
finansowania projektu, jak réwniez wspieranie przysztych uzytkownikéw w nawigacji i
uzytkowaniu, aby czerpac z niej maksymalne korzysci.

Ponadto, AKNOW przyczyni sie do trwatosci wszystkich rezultatéw projektu w nastepujacy
sposob:

— podczas naszego udzialu w corocznej konferencji Scientix, bedziemy
rozpowszechnia¢ informacje dotyczace projektow i ich wynikdw wsrod szerokiej
publicznosci;

— poprzez wydarzenia organizowane przez AKNOW w ciggu roku (np. z okazji
Europejskiego Dnia Jezykdw, Przedsiebiorczosci i Zatrudnienia Kobiet lub innych
wydarzen spotecznych), bedziemy kontynuowac rozpowszechnianie projektu i jego
rezultatow wsrdéd szerokiego grona oséb, w tym wielu mtodych ludzi, ktérzy mogq
by¢ zainteresowani staniem sie przedsiebiorcami kultury.

Emphasys zapewni trwato$¢ i wykorzystanie wszystkich rezultatéw projektu
DIGITALROUTES@CULTURE. W szczegolnosci:

e podczas corocznego wydarzenia, ktére uczestnicy Emphasys nazwali ,,Educational
and Career Exhibition Fair” - skierowane jest do mtodych ludzi, ktérzy bedq
rozpowszechniac rezultaty projektu;

e podczas obchoddéw Dnia Europy w Nikozji (8 marca), w ktérych Emphasys bierze
udziat, bedzie rozpowszechniat oraz promowat gtdowne rezultaty projektu, materiaty
edukacyjne, przewodniki kulturowe, portal internetowy oraz zestaw narzedzi;

e podczas Dni Erasmus+ organizowanych corocznie w pazdzierniku - rezultaty
projektu beda rozpowszechniane, a gtdbwnym celem bedzie podniesienie
$wiadomosci na temat mozliwosci, z ktérych moga korzysta¢ miodzi ludzie w
ramach programu Erasmus+;

e podczas Festiwalu Mtodziezy organizowanego przez Rade Mtodziezy Cypru co roku
we wrzes$niu - Emphasys moze rozpowszechnia¢ i promowac¢ mozliwosci, jakie
projekt daje mtodym ludziom w zakresie przedsiebiorczosci kulturowej;

e podczas Europejskich Dni Dziedzictwa Emphasys moze promowaé przewodniki
dziedzictwa kulturowego (miejsca i trasy) opracowane dla projektu
DIGITALROUTES@CULTURE; wiecej mtodych ludzi moze dotaczy¢ do centrow
spotecznosci DIGITALROUTES@CULTURE i zostac przedsiebiorcami kultury.

Wsparcie Komisji Europejskiej dla powstania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktdre odzwierciedlajg jedynie
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Stowarzyszenie Ekoturystyki w Rumunii (AER) bedzie nadal korzysta¢ z wynikow projektu
DIGITALROUTES@CULTURE i zapewni trwatos¢ i wykorzystanie wszystkich jego rezultatow
poprzez nastepujgce dziatania:

e rezultaty projektu zostang przedstawione cztonkom stowarzyszenia na corocznym
walnym zgromadzeniu. Cztonkami AER sa mate i $rednie przedsiebiorstwa, wraz z
innymi ONG w zakresie rozwoju lokalnego i ochrony przyrody;

e AER przedstawi wyniki projektu sieci dziesieciu obiektow ekoturystycznych, ktére
koordynuje, do wykorzystania na poziomie lokalnym. Przewodniki dziedzictwa
kulturowego (miejsca i trasy) opracowane dla projektu DIGITALROUTES@CULTURE
sg cennymi zasobami, ktore bedgq wykorzystane do przyciggniecia wiekszej liczby
mtodych ludzi, aby zacheci¢ ich do dotaczenia do centréw kultury
DIGITALROUTES@CULTURE i stac¢ sie przedsiebiorcami kultury.

Organizacja miodziezowa Fundacja TEIS wspdipracujaca z réznymi interesariuszami w
zakresie pracy z miodziezg. Po zbadaniu potencjalnie zainteresowanych podmiotow i
pracownikédw mtodziezowych, wyrdzniliSmy kolejne dziatania strategiczne w celu
podtrzymania rezultatéw projektu i wtaczenia ich do spotecznosci lokalnej:

e planujemy zapewni¢ szerokie rozpowszechnienie wynikéw projektu gtéwnie
cyfrowych narzedzi dla mtodych przedsiebiorcow. Poprzez sieci spotecznosciowe,
prezentacje i promocje podczas réznych dziatan edukacyjnych prowadzonych przez
TEIS, takich jak szkolenia, warsztaty, seminaria, konferencje i inne publiczne
dziatania edukacyjne;

e TEIS jest gospodarzem okoto 10 miedzynarodowych wydarzen na Wegrzech
kazdego roku. Planujemy stworzy¢ kilka cyfrowych tras dla uczestnikow tych
miedzynarodowych szkolen, aby poznac¢ Wegry i lokalne zabytki wokét lub w poblizu
miejsc zakwaterowania;

e na koniec planujemy spotkanie z lokalng organizacjg pracujacg z mtodymi
przedsiebiorcami w celu podzielenia sie wynikami, przeprowadzenia prezentacji i
warsztatow z wykorzystaniem narzedzi projektu DIGITALROUTES@CULTURE.

Wsparcie Komisji Europejskiej dla powstania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktdre odzwierciedlajg jedynie
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