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A DIGITALROUTES@CULTURE projekt (célok és célkit(izések) DIGITAL ROUTES

Modul leirasa
Brief description about the module and topics

1. Téma

Kreativitds és inspiracio — technikak és eszk6zok
(célok, célok stb.)

Tartalomjegyzék

2. Téma

A vizualis és tervezési készségek, mint kreativ eszk6zok alapjai
(célok, célkitlizések stb.)

3. Téma

A video alapjai és kreativ megkozelitések a vided- és
podcastkészitésben (célok, célkitlizések stb.)

Kovetkeztetés és modul forgatokonyv
Konkluzié és Modul forgatokdonyv az Open Badges-hez
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A kulturalis 6rokség napjainkban fontos szerepet jatszik a teljes
europai GDP-ben.

Az Eurostat 2020-as kulturalis statisztikai szerint 2019-ben 7,4
milli munkahelyet fedtek le kulturalis munkak az EU-ban. A 2018-
ra szolo Uj Eurdpai Kulturalis Menetrend emellett megerositi a
kultura alapu kreativitas tamogatasanak fontossagat az oktatasban
és az innovacidban, valamint a foglalkoztatasban és a
novekedésben, és a kultira és a kulturalis sokszinl(iség erejét a
tarsadalmi kohézid és jolét biztositasa érdekében hasznositja. A
kultura tertletén foglalkoztatottak

32 %-a volt 6nallé vallalkozo 2019-ben (Eurostat, 2020).

06

+AZ az ember, aki
nem ismeri multja
torténelmeét,
szarmazasat és
kulturajat, olyan,
mint egy fa
gyokerek nélkil”
(Marcus Garvey)
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#1

A fiatalok 06sztonzése a kulturdlis agazatokban vald

professzionadlis részvételre, valamint a szukséges tarsadalmi \

vallalkozoi és digitalis készségek elsajatitasa ahhoz, hogy Uij,
kulturalis vonatkozasu munkalehet6ségekben részesllhessenek.

#2

Nyilt,  dinamikus és interaktiv.  webportdl és
mobilalkalmazas kifejlesztése, amely kiterjesztett valdsag
funkciok segitségével térképezi fel a kulturdlis 6rokség
helyszineit.

.L.,.I #3
Az ifjusagi munkanélkilliség és az ifjusagi urbanizacio
problémajanak kezelése.
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#4 ' —
A kulturadlis alapu kreativitdas tamogatasa az oktatasban ‘

és az innovacioban, valamint a munkahelyteremtés és a
novekedés érdekében. &
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Ismerje meg a kulturalis Vallalkozok a kulturalis
vallalkozét turizmusban

Kulturalis vallalkozok — Uzleti Kulturdlis vallalkozék -
kompetenciak Kommunikacio és
4 marketing kompetenciak
LELUES g
Kulturalis vallalkozok — Kulturdlis vallalkozék -
Digitalis kompetenciak Kreativ kompetenciak

Kulturalis vallalkoz6 —
Egyuttmikodeés helyi
k6zdsségekkel
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Ez a modul a kreativ kompetencidk fejlesztésére
O0sszpontosit és olyan témakat tar fel, mint:

« Kreativitas és inspiracio — technikak és eszko6zok

« Vizuadlis és tervezési készségek, mint kreativ eszkdzok
alapjai

« A videdgyartas alapjai és kreativ megkodzelitések a
vided- és podcastkészitésben

A témardl alapvetd informaciokat fogunk
attekinti, valamint hasznos linkeket
webhelyekhez  és  anyagokokhoz,  amik
segithetnek még inkabb felfedezni.
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2. Téma

Vizualis és tervezési készsegek, mint
kreativ eszk0zOk alapjai

1. Téma uE
Kreativitas és inspiracio — technikak és 3. Téma
eszkozok A videdgyartas alapjai és kreativ
megkozelitések a vided- és
‘ podcastkészitésben
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Y ’
olyan 6tletek, alternativak Harom ok, amiért motivaciot érzink a
vagy lehetGségek generalasara vagy kreativ megoldasok felé:
felismerésére iranyuld hajlam, amelyek
hasznosak  lehetnek a  problemak Véaltozatos és dsszetett élményekre
megoldasaban, a masokkal  valo van sziiksg.
kommunikaciéban, valamint 6nmagunk
és masok szorakoztatasaban  Ahhoz, AOtleteket és értékeket kell
hogy kreativak legylink, képesnek kell Uj kommunikalnunk.
maddon vagy mas szemszogbol
szemlélnink a dOIgOkat. Tébbek kozott L:l_] Problémakat kell megoldanunk.
lehetOségeket, alternativakat kell

generalnunk.



A Kkreativitas tipusai

Irta: Arne Dietrich, a kognitiv idegtudomany professzora

Megfontolt és kognitiv

Azok a kreativ egyének, akik
megfontoltak és tudatosak, altaldban
célkdvetbk. Nagy miveltség
birtokaban vannak egy bizonyos
témardl, ezt a tudast pedig a terv
kivitelezéshez fliz6do készségekkel és
képességekkel kotik ossze. Akik a
kreativitas efféle tipusat jelenitik meg,
sokszor kivald kutatok, kisérletez6k és
probléma megoldok..

Spontan és kognitiv

Ez a fajta kreativitads akkor mertlhet
fel, amikor valaki rendelkezik az ahhoz
sziikséges tudassal, hogy
véghezvigyen egy bizonyos feladatot,
ugyanakkor sziiksége van valami féle
inspiraciora és segitségre hogy
végigmenjen az uton. A spontan és
kognitiv kreativitast akkor érjik tetten,
amikor a tudatos elme félbehagyija a
munkat és pihenni indul, a tudattalan
elme pedig munkaba lendilhet

Deliberate

Spontaneous

Cognitive

Emotional

Megfontolt és érzelmes

Ezek a kreativ egyének rendkivdl
érzelmes és érzékeny természettel birnak.
Szlikségik van a csondre és az
idotoltésre onmagukkal, hogy
reflektalhassanak és naplot irhassanak.
Amde hasonléan logikusak és ésszerlek
dontéshelyzdetekben.

Spontan és érzelmes

Az ilyen kreativitas féleg nagy
mivészekben bukkan fel, zenészekben,
festoken és irékban. A spontan és
érzelmes kreativitas all a tudomanyos
Ujitasok, a vallasi és filozofiai
felfedezések mogott. Arra 0sztonzi az
egyént, hogy az el6tte |év6 problémara
vagy szituacidra egy masik és mélyebb
szemsz0gbdl tekintsen ra.



Hogyan aktivaljuk a
kretaiv
gondolkodasunkat

Gyljtsiink nyersanyagokat!

Az elsd lépés a kreativ gondolkodas felé az
elmélylilés a minket inspiralé dolgokban. Jatsszunk
szabadon a gondolatokkal és fogalmakkal, amelyek
irant érdekl6dink! Fogyasszunk mUivészetet, <
magazinokat, blogokat és kényveket amik feltlizelm
a kreativ gondolatokat! Minél tébb témaban, annal
job, s6t nem is kell kapcsoldédniuk egyméshoz.
Alakitsunk ki valamily modszert, hogy a kreativ
gondolatunkait lejegyezzik! Hiszen ilyenek
barmikor tdmadhatnak, idénként akkor, amikor a
legkevésbé varnank.

Eméssziik fejben az anyagot!

Mikor mar dsszegyjtottik az inspiraciét, hagynunk
kell Glepedni. Forditsunk némi idot arra, hogy
letljunk és atolvassunk minden egyes “nyersanyagot”
amit lejegyeztlink. Erre alkalmat kerithetiink minden¢
héten, vagy minden masodik héten, attol foggden,
hogy mennyi gondolatot gyUjtottiink 6ssze.

Ennek a feladatnak a legfontosabb része, hogy
lehetseget adjunk a tudatallati éntinknek arra, hogy
alaposan beszivjuk az Uj gondolatokat. Irjuk le Ujra a
kalénb6z6 fogalmakat, amiket kijegyzeteltiink, hogy
kiderdljon hogyan keverhetjik és kombinalhatjuk
Oket.
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Szivjuk be jo mélyen a tudatod ala a gondolatokat!

Ahogy korabban is emlitettliik, nem kényszerithetjik a
kreativitasunkat arra, hogy egyszer csak “belissén”. Ez a
lépés arrdl szél, hogy hagyjuk nyugodtan az Uj
gondolalatokat cask szusszanni egy kicsit a fejunkben.
Nem rossz otlet néhany napra felhagyni a munkaval
anélkll, hogy befejeznéd azt. Mihelyst egy kicsit masra
konceptralsz, id6ét hagysz az agyadnak arra, hogy
megcsinaljon minden munkat a hattérben. A tudattalan
agyad ugyanis nem all meg és dolgozik a problémadon.

Az “Euréka"” pillanat

Végre! Mint egy villdAmcsapas, a gondolat kippatant a
fejedbol! Az “Euréka” pillanat a kretivitasnak szentelt
faradsagos munka jél megérdemelt jutalma.

Noha hajlamosak vagyunk arra, hogy sokat
morfondirozzunk rajtuk, a legjobb otletek féleg akkor
szlletnek, amikor a legkevésbé szamitanank rajuk.
Azaltal, hogy Osszegyl(jtottiik a minket érd hatasokat,
O0sszekotogettiik 6ket és még pihenink is egy kicsit,
egy Uj, firss perspektivat szereztink, amit a
problémaink tudatos megoldasara fordithatunk!




~Most, hogy képesek vagyunk Ujra tudatosan
“Viszonyulni a sajat gondolatainkhoz, szakitsunk némi
idot a kritikus vizsgalatukra! Kiderilhet, hogy az
Otleteink kevésbé megfoghatdk, mint azt erdetileg
gondoltuk. Ugyanakkor megeshet, hogy kitalalunk
olyan lehet6ségeket, amikkel az erdeti 6tleten
javithatunk! Ez a Iépés egyuttal lehet6séget ad arra,
hogy kiils0 visszajelzésekért és tamogatasért
folyamodjunk. A legfontosabb dolog, amit tehetlnk,
hogy az otletlinket cselekvésbe forditsuk. Cselekvés
nélkil az egyszeri 6tletekbdl semmi lesz. Azaltal,
hogy kiléplink a kényelmi zonankbdl, végre
megértjik, hogy a kreativitds nem holmi
villanykapcsold, hanem mindannyiunkban ott lapul.
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Udvozlet mindenkinek!

Ebben a leckében révidesen attekintjik a vizualis gondolkodas, a
rajzolas és a kreativ eszkoztar fobb elemeit. Ezt két Iépésben

hajtjuk végre. Vagjunk bele!

Megtanuljuk,
miért is fontos és
milyen hasznos is

a vizualitas.

@\. "Tudtad-e? A latasnak
akkora hatalma van, hogy még a
leghiresebb borkostdlok is
vordsborként irjak le a szinezett
fehérbort!”

A vizualis es dizajn keszségek,
mint kreativ eszkozok alapjai

DIGITAL ROUTES

OF CULTURAL HERITAGE FOR A SUSTAINABLE FUTURE

Minden kommunikacid
55%-a nem verbalis,

A neuronok 75%-a a

A vizudlis r?asn/Or:p‘éL;’aganm;'g;e_’; latvanyok
gondolkodas es 9 o 5 ° feldolgozéasaért felel.
a grafikus eszedre.
készségek, 65% 94%

mint m{vészi
és kreativ
megkozelitések
alapjait
gyakoroljuk.

A képeket 0.01
masodperc alatt
dolgozzuk fel,
gyorsabban, mint a
szavakat.

Bamulatosan emlékeziink a
képekre. Minden meghallott
informacionak cask 10%-ara
emlékszink harom nap
lefolytan. Ha ezt az
informaciot képpel tarsitjuk,
ez felugrik 65%-ra.

Az emberek 65%-a
vizudlisan tanul a
leghatékonyabban.

Sz6 vs. Kép

94%-kal gyakrabban
kereslink képekre, mint
szdvegre, a szdvegeket
pedig 40-szer gyakrabban
osztjuk meg, ha video és
kép tartozik hozzajuk.

A képek legy0zik a szbveget is, részben Mig a szavak
amiatt, hogy az olvasas rendkivil nem erGteljesen fliggenek

hatékony az agyunkra nézve. Minden
egyes szot az agyunk kis képek
gyljteményeként lat, s6t aproé kis

a nyelvtdl, amit
éppen hasznalunk, a
képeknek nincs

tulajdonsagokat kell beazonositanunk a nyelvik, hanem

bet(ikben annak érdekében, hogy
olvasni tudjuk 6ket.

nemzetkozileg
beazonosithatok.
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Figyelem Emlékek Ertelmezés
A képek A képekre A képeket kdnnyen
megragadjak a kdnnyebben értelmezzik. Nem
figyelminket. Még  emlékszink. Ahogy  kerilgetik a forrd
azel6tt, hogy csak rajuk nézink, kasat, csak
értenénk a az agyunk régton megmutatjak, amit
jelentésiket, vagy egy emlékhez akarnak. Néha
hogy milyen rendezi Oket, kdnnyebb csak
informaciét 0sszekotve valami megmutatni, mint
hordoznak, a képek meglévd tudassal és magyarazni
felkeltik az ébren tartja ezt a ugyanazn..a dolgot.
érdekl6désiinket a  kapcsolatot hosszu-
tartalmukat hosszU_idon at. () .e. PS
tekintve.
Py o
® o
o
o
® .@. Ismétlddés Erzések
A képeknek van egy A képek szamos
afféle kumulativ érzéssel,
hatasuk. Ha latunk érzelemmel
egyet, taldn nem dolgoznak.
figyellink fel ra elsdre, Bevonzanak,
viszont ha gyakran megérintik a
latjuk, egyre inkabb szivliinket,
bevonz, egyre feldihitenek,
kivancsibba tesz és 0sszekdtnek minket,
egyre jobban vagy éppen mosolyt

befolydsol minket. csalnak az arcunkra.
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Ahogy korabban targyaltuk, az informacio “talalasanak” egyik leghatékonyabb modszere az
informacio vizualizacidja. Az egyik legalapvetdbb lehetéség, hogy mi magunk is rajzoljunk
egyet!

elkezdenénk, szeretnénk néhany dolgot tisztazni a rajzolassal kapcsolatban:

Nem MUVESZET

A RAJZAS NEM MUVESZET, ez egy alapvet6 készség, amellyel mindenki rendelkezi
k. Mindenki tud rajzolni.

Informacioé atadasa

RAJZAINK CELJA nem a szép képekben vagy a tokéletes formakban rejlik, hane
m abban, hogy az INFORMACIOT a lehet6 legkényelmesebb és leghatasosabb
modon kodzvetitslk, igy az informaciok megragaddbbak, vonzdbbak és konnyebb
en emészthetbek lesznek.

A rajzolas személyes

A RAJZOLAS egy személyes folyamat, minden képed egyedi, te készitetted, TUK
ROZI A SZEMELYISEGEDET, és altalad, mint rajzol6 altal sziiletik meg!

Légy kreativ

A RAJZAS KREATIV FOLYAMAT, igy a rajzon keresztiil fejleszthetjiik kreativitasun
kat. AHATAR A CSILLAGOS EG: barmit lerajzolhatunk, és barmilyen anyagot felha

sznalhatunk, amilyet csak akarunk. A rajzolasnak csak a képzeleted szab hatart, és
annak kibévitésének egyik modja maga a rajz.

Tehat tanuljunk meg néhany alapismeretet a rajzolasrol...
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Eppen ahogy elkezdiink megtanulni olvasni a betlkbdl,
hasznalhatjuk a ,Rajz dbécé”-t rajzolni tanuldshoz. .

A rajz ABC-je ebbdl az 6t alapformabdl all:

NOAVARE

vonal, kér, haromszdg, négyzet és pont.

Mar ebbdl az 6t alapvetd formabdl szamtalan
variacioét allithatunk el6, ime néhany példa:

AN RE@Doo
OCOIMoll>~

Barmily kép lebonthatdé alapformdkra. A csillag nem mas, mint 6t
haromszég egy bizonyos formaban 6sszekdtve. A felhd csak sok kor
bizonyos formaju Osszjatéka, mig a léggomb egy korbdl és egy
haromsz6gbdl készil készil, és igy tovab

O OB 0m G

Minél 0sszetettebb képeket rajzolunk, valdjaban csak annal tébb egyszeri
formaval dolgozunk.
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@ Keretek és nyilak

Lépjlink tovabb!

Hasznaljuk fel Uj ismereteinket az alapformakrél, és nézzik meg,
hogyan segithetnek az informaciéval valé munkavégzésben.

A vizualitds az egyik legjobb mddszer az informacidk strukturalasara,
rendszerezésére, meghatarozasara és feldolgozasara. Ebben
segitenek neklink a keretek és a nyilak.

A keretek célja az informacidk szétvalasztasa, az els6 és masod
dolgok kiemelése, a szovegek strukturaldsa és a tartalmi
0sszefliggések vizualis megértetése. Példak:

,B E’ D Fontos informacio

. .y T \\\\“\ N4
Masodlagos, kiegeszito vagy ! . : i;/f//;)/:} » —
bizonytalan informacié :_ 7 L
Q ‘ Valaki idézetei és
b nyilatkozatai
Erzelmi jellegl, fesziltségre 1_ { f
utald informacio | ’ ‘
@ @ é ’ Témaorientalt...

A nyilak célja: Osszefoglalok és egyszerl'jsitett tartalmak.o
A} "O O A"

0-00~0& 200 pm~g =2 D<O o78>0
o (o]

osszefoglalok és egyszer(sitett ;
tartalmak {

H~>0—+0 OLO0+-O 5 R 0 ﬂ 4:1: A Eﬁ}% J,r* (1D A keretek N
Sorozatok és cselekmények és nyilak kombinacidja irdanyokat és haladast mutathat.

kialakitasa

Lo
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() Az Erzelmek ABC-je.

ElOore és tovabb!

Irany a rajzolas kdvetkezd fonto elgméhez, az érzelmekhez. Az
egyszerlség kedvéeért kezdjuk az Erzelmek ABC-jével!

Ez az egyszer(i abra azt magyardazza el, hogy két egyszerl(
elem, a szemoldok és a szaj viselkedése milyen mélyen
befolyasolja egy rajz érzelmi vilagat! .
Milyen érzelmeket latsz it:

BENE
-lele
~O® &
@
©

Tovabbi példak:
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Szinek

Szakitsunk veget a szinekkel valo rajzolas alapjairdl sz6l6 beszélgetésinknek!

Mivel a rajzolas kreativ folyamat, nincsenek szigoru vagy megszeghetetlen szabalyok. Tehat

itt bemutatott szabaly tdmogatasként és ajanlasként mikodik. Ha éppen nincs dtletlink, hogyan £

lehetne lerajzolni valamit, csak kdvessik a szabalyokat, és amikor készen vagyunk ra, sz?éli_k ’&r
o

Oket!))
Lassuk tehat, melyek azok a szabalyok, amelyek segithetnek és témogathatnak bennink

)

3 szin szabdlya szerint a feketet vagy a szurkét nem szamitjuk kildn szinnek. _
BLACK OR GRAY univerzalis szinek, szinte barhol hozzaadhatok, hasznalhan
AZ ELSODLEGES SZOVEGSZIN legyen fekete (klasszikus feher/wlagos fell ug ‘
ez biztositja a legkit(inébb kontrasztot. Fontos, hogy szovegiink tiszta és olvashato Iegyen ¢ TR
ehhez pedig a fekete a legalkalmasabb valasztas. - #— 3 L
A MASODLAGOS SZOVEGSZIN a legfontosabbtdl fokozatosan az egyre kevésbé fonto A, n ;
t,
Ak

informaciok atadasara szolgal. A masodlagos informacidkhoz kilénbézd szineket
de jobb, ha a kontrasztos sotét szineket alkalmazza, igy azok vilagos feliileten is |
lesznek. - g
Mivel a vilagos fellileteken a vildgos szinl szovegek nem jél lathatok, ezek valdszinlileg

odavesznek. Ez a mddszer nemAavasoIt hacsak nem a “Jeplezés” a kifejezett célunk..
AZ ELSODLEGES ES MASODLAGOS SZINEK alkalmazasa a pusztan vizudlis alkotasok esetében hasonlita

szbveg fent targyalt vizualizacidjahoz. A vilagos (kontraszt) szinek konkrétabba, tartdssa, stabilld és eIesi
tisztava és feltlin6vé teszik a dolgokat, altaldban az elsédleges informaciot és a képeket fémjelzik.

A vilagos szinek a masodlagos informacidk és a f6 tartalom tamogatasara szolgadlnak, segitik az informaciok .
strukturdlasat, a tartalom felosztasat, felugré szavakat és pontokat, kapcsolatok létrehozasat, stb. . v
SZINKEREK - beszéltiink mar a legbiztonsadgosabb és legegyszeriibb szinhasznalati médrél, a 3 '

szin szabalyrél. Ebben a klasszikus Szinkerék a segitséglinkre lesz, hiszen ez az egyik
leghatékonyabb és legegyszeri(ibb szinegyeztetd eszk6z. Hogyan mikodik? Kénnyen!A Szinkerék
szerint a legjobban az egymas melletti vagy kézvetlenil ellentétes szinek passzolnak egymashoz.
Igy kombinalhatunk éter monokrom szineket hdrom szinatmenettel vagy éppen zdld, esetleg kék
szinnel, illetve valaszthatunk két szint egymas mellett és egy ellentétes szint, példaul két
narancssarga és egy kék szindtmenetet. (https://www.canva.com/colors/color-wheel/)

e 5

Nyugodtan kisérletezziink és
kombinaljunk!) Ne felejtstiik el, ahogy
fentebb emlitettiik, ezek a szabalyok
csak eligazitasként szolgalnak, ha ugy
érezzik, hogy nem mikddnek, szabadon
megszeghetjik Oket, és helyettiik sajat
kreativitasunkra hagyatkozhatunk!
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QR Cooms: Progremme A videokeészites ala pJ al

A technologlal UJltasoknak koszonhetoen mindenki amat6r videdssa valhat anélkdl, hogy pénzt kellene koltenie a koltseges berendezesek&ﬁ Mb@ TES

ERITA: S INABLE FUTURE

okostelefon képes videdt késziteni, és rengeteg ingyenes szoftverrendszer all rendelkezesunkre a szerkesztéshez. Manapsag barmikor forgathatunk filmet,
amikor csak akarunk. Ennek ellenére néhany kulcsfontossagu dolgot érdemes szem el6tt tartani, ha valéban arra vallalkoznank, hogy elkezdjik forgatni
életlink elsd filmjét.

El6szor is készitsiink egy forgatokonyvet a jovobeli filmiinkhoz.

Vizszintes film

Az els6 és legfontosabb, hogy kivétel nélklil mindig vizszintesen
filmezzink! Ez egyszerlinek tlinhet, de sok kezdd videds pontosan ugy
tartja a telefonjat, mint alloképek készitésekor - és fliggblegesrol
vizszintesre valt, attél fliggden, ahogy az adott téma megkivanja.
Videdval azonban nem lehet olyan készterméket késziteni, amelyek egyik
iranybol a masikra, majd visszafordulnak. Ha kivancsiak lennénk ennek a
miértjére, gondoljuk at a kovetkezot: vajon hany olyan mozifiimet lattunk
mostanaban, amelyek fligglleges felvételt hasznaltak? Van még
ugyanakkor néhany fontos fényképezési technika, ami kapdra johet, ha
még soha nem készitettiink mozgoképet.

Hasznaljon Allvanyt

Stabil felvételek készitéséhez mindenképpen hasznaljunk allvanyt. Ha
mozgoképet tervezlink, és szeretné csokkenteni a razkodast, készitsen
maganak egy “babat”. A “baba” egy kicsi, kerekes platform, amely
kamerak tartasara szolgal mozgas kdzben. Ugyan a professzionalis
operatérdknek draga “babai” vannak, akar mi magunk is készithetlink
egyet ugyanazért a hatasért, amit ezek a koltséges eszkdzok elérnek. A
mozgas megtervezésekor azt is fontos szem el6tt tartanunk, hogy, nem
szilkséges nagyitani vagy pasztazni a vided minden egyes felvételén.
Teljesen rendben van, ha csak beallitjuk a kamerat, és"hagyjuk, hogy egy
teljes jelenetet egyetlen szd6gbdl rogzitsen. =
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A felvétel szerkesztése

Mindig érdemes atgondolnunk,
hogyan szeretnénk megszerkeszteni
a vidednkat. Ugyanakkor véssiik
emlékezetlinkbe ezt a fontos
mondatot: “L6j most; szerkessz
késbbb!”
FI8 @100 msoAuTO Készitslink mindig tdébb felvételt,
mint amennyit ténylegesen
: : szikségesnek gondolunk. Soha nem
| ——— ' tudhatjuk pontosan, mere sodor a

‘ véletlen, ha elkezdjik a szerkesztést.

Készitsiink storyboardot! Felvétellista Iétrehozasa Ezért jobb, ha tul sok a felvétel - tul
Miel6tt neki lendilnék a forgatasnak, sok lehet6ség -, mint ha tul kevés.

Miel6tt elkezdenénk a forgatast, készitslink egy listat azokrol a Legylink rugalmasak és innovativak!

készitsiink egy storyboardot a videdjarol.  felvételtipusokrol, amelyeket filmezés Filmezés kdzben prébaljunk ki Uj

Ime egy remek tipp az elkészitéséhez: kdzben hasznalni szeretnénk - adjunk felvételeket, kisérletezziink a

https://www.youtube.com/watch?v=- hozza ehhez néhany mozgdképet is, de szbgekkel, és vallalkozzunk arra,

578C3gFepU&t=46s ne feledjik, hogy a tul sok mozgas arthat hogy a helyzettdl fliggben sebességet

a mozi élménynek. valtunk!
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Podcast
létrehozasa

Tovabbi részletek

https://www.buzzsprout.com/how-to-
make-a-podcast

Podcast koncepcio kidolgozasa

Valasszuk ki a podcast formatumat

Bolcsen valasszunk podcast-felvevo
berendezését és szoftvert

RoOgzitsiik az elso epizodot, és ne
féljiink hibazni

Szerkessziik és toltsiik fel
podcastunkat

Inditsuk el a podcastot!

OF CULTURAL HERITAGE FOR A SUSTAINABLE FUTURE
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Nézziink meg néhany kreativ megkozelitést a videdkészités soran:
P MOTION

A" Stop Motion olyan animacios technika, amelyben a kamerat
kockdanként tobbszor ledllitjuk és elinditjuk, hogy az élettelen
targyak és figurak esetében is mozgas benyomasat keltsiik. Ez az
egyik legnépszerilbb és legkdnnyebben megvaldsithaté megkozelités
a szuper és kreativ videdk gyartasa terén. A Stop Motion egy igazi
niche, amely egyre és egyre népszerlbb annak ellenére, hogy
gyakran d&divatunak mindsitik. Azaltal, hogy a dolgokat autondm
mozgasra, repullésre “birja”, A Stop Motion hasznalataval igazan
varazslatossa tehetjik vidednkat! A Stop Motion elkészitése
egyszerli és minimalis felszereléssel is elvégezhetd . Az animalt
videdk altalaban szemet gydnyorkodtetéek, mikdzben hatékony
moddszert jelenthetnek a célk6zonség bevonzasa és markank
népszerlsitése érdekében.

A Stop Motion videdk épilhetnek kétdimenzids rajzokra, vagy,
agyagbdl, gyurmabdl vagy legdbdl és jatékokbdl készilt 3D-s
figurakra, sOt éloképekre, amely ténylegesen az embereket és az
Oket korillvevo fizikai kornyezetet jelenitik meg.

Itt taldlhatunk néhany kreativ Stop Motion megkdzelitést:

« Hogyan éallitsunk le mozgasos videdkat - https://www.youtube.com/watch?v=_ppedXZHhEQ

« Her Morning Elegance / Oren Lavie (music clip)- https://www.youtube.com/watch?v=2_HXUhShhmY lI '

« 8 stop motion trukk - https://www.youtube.com/watch?v=9sdZz2a_zPg
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A tablavided alapvet6 definicidja
a tablara (whiteboard) rajzolt
képek  valtakozasa  narracié
kiséretében, vagyis a tablan
szerepld rajzok és a hang
szinkronja torténetmesélés
formajaban. Ez az egyik
leghatékonyabb madja az
informacié atadasanak, hiszen a
torténetmesélés képi elemekkel
és a szerz0 kreativitasaval
parosul.

\ WHITEBOARD

ANIMATION
<

IKE

EFALL\{D

\‘ToP

~N(o)=

What is
Whiteboard
Animation?

01

+ Mivel a torténetmesélés
rendkivil hatékony modja az
oktatasnak és a
szorakoztatasnak, a tablas
vided sokoldall (és gyakran
gazdasagos) eszkoz, amelyet
tobb iparag tobbféleképpen is
hasznosithat .

02

Miért tablaanimacio?

Viccesek!

barhol elhelyezhet6k
Emlékezetesek

Konnyen elkészithet6k
Erdteljes Gizenetek
Cselekvésre szdlitanak fel

“ B6évebben a Whiteboard-rol

Mi az a Whiteboard?-
https://www.youtube.com/watc
h?v=sJoQcXUgJlYc

Miért a Whiteborad?-
https://www.youtube.com/watc
h?v=XdrJNFEIRFU&t=33s

Hogyan készitsiink
tablaanimaciot? -
https://www.youtube.com/watc
h?v=4nE6MciaRjo&t=278s
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SZERU RAJZFILM KESZITESE

A rovid animacios videdk készitésének egyik egyszer(i mddja
a FlipaClip alkalmazads. Ez az egyik egyszerli mddja annak,
hogy kis videdkat készitsen szép animacidval. A minimalis
funkciok megkénnyitik a hasznalatat akkor is, ha On nem
karikaturista, de még mindig elegendd Ilehetbség
szorakoztatd és lebilincsel6 videdok készitésére, ha
kreativitasunkat hasznalja. Szoéval légy kreativ és érezd jol
magad.

Lasd még:

https://www.youtube.com/watch?v=7AiEsiEoBqg8

DIGITAL ROUTES

OF CULTURAL HERITAGE FOR A SUSTAINABLE FUTURE

BINALT VIDEOK

Veégul, de nem utolsdsorban az dsszes fent emlitett videdkészitési és
animaciés lehet6ség természetesen kombinalhatd és egyltt
hasznalhatd. Fényképilinkhdz vagy vidednkhoz animalt effektusokat
adhatunk. A tabla animacidjat él6 videdkkal lathatjuk el, és
szamtalan variacidban kombinalhatunk Stop Motion felvételeket,
rajzos animacidkat, rajzokat, fényképeket és effektusokat.. Ne
feledjik, a kreativitasnak nincs hatara! Néhany példa kreativ vided

kombinacidkra. |
Kombinalt videok -

https://www.youtube.com/watch?v=0JWJEOx7T4Q&list=PLKh10Rt_AIW4ip
jNePjo3_GV2tzw8mCK3&index=4

Kreativ megkozelités -
https://www.youtube.com/watch?v=8x_46sUzvGI

Az anyagok kreativ felhasznalasa -
https://www.youtube.com/watch?v=C5Z_ZmT0Qe4&list=PL6C7147F496A2
E9OF
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Videokészitést és animaciot tamogato hangszerek DIGITAL ROUTES
és eszkozok

VideoScribe

Egy igazan felhasznaldbarat szoftver kézzel rajzolt,
animalt videdk készitéséhez! A képeket és
szovegeket egymas utan vetiti ki egy virtualis tablara,
elésegitve az egyedulalléan vonzé vizualis hatast.

https://www.videoscribe.co/en/

Renderforest
Ingyenes eszkdzoket biztosit professzionalis
bevezetdk, animaciok, diavetitések,
promaociok és zenei vizualizaciok

létrehozasahoz, technikai ismeretek nélkul
percek alatt.
https://www.renderforest.com/template/Whit
eboard-Animation-Pack

Stop Motion Studio

Egy csodalatos alkalmazas, amellyel fantasztikus
stop-akciofiimeket hozhat Iétre egyedi funkciok széles
tarhazaval, a képkockankénti szerkeszt6tdl a vilagos
és egyertelmid idévonalon at a nagyszerl
hangszerkesztdig.

https://www.cateater.com/

PowToon

Ezzel az alkalmazassal lenyligdz6 videdkat és
prezentaciokat készithet.
https://www.powtoon.com/style-gallery/

Flipaclip

Egyszerl animacios videok, rajzfilmek
készitésében segit. Részben ingyenes.
https://fflipaclip.us/

Inshot

Egy nagyon egyszer( és nagyon felhasznalobarat
alkalmazas, amely lehetéve teszi stilizalt, am nagyon
szeép videok készitését és ingyenes zenei hattér
hozzaadasat. JO szorakozast és sok sikert kivanunk!
https://inshot.com/
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KREATIVITAS

Az ,,Euréka” pillanat

Tendencia otletek, alternativak és lehetGségek
felismerésére és generalasara,

amelyek segitségiinkre lehetnek problémak
megoldasaban, a masokkal valo

kommunikaciéban, 6nmagunk és masok
szorakoztatasaban. Hogy kreativak

legylink, képesnek kell lenniink arra, hogy a dolgokat
masként, vagy mas

szemszogbdl lassuk.

Mint egy villamcsapas, egy otlet pattant ki a fejedbol!
Arra az emberi

tapasztalatra utal, amikor egyszerre megértiink egy
korabban

elgondolhatatlan problémat vagy fogalmat.
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“A Technique for Producing Ideas,” by James Webb Young

“Human Motivation”, 3rd ed., by Robert E. Franken

The research of Arne Dietrich, a professor of cognitive neuroscience, published in 2004 in the “"Psychonomic Bulletin &
Review”
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Kovetkeztetés

Ez a modul bemutatta a kreativitds fogalmi alapjait, valamint értékét az emberek és céljaik szamara. Tovabba a
vizudlis és tervezési készségekkel foglalkozd részeken keresztil az alkotas folyamatat egyszer( kifejezési 1épésekre
bontottuk, remélhetbleg elérhetébbé és “baratsdgosabba” varaszolva a kreativ folyamatot. Még a podcastok és videdk
|étrehozdsa is elérhetd a kezddk szamara, mivel a szoftverek és a technoldgia minden eddiginél nagyobb
elérhet6séget biztosit. A modulon keresztll linkelt kiséré videdk kivald ugrddeszkaként mikodhetnek a tovabbi
tanuldshoz.

Ne feledjiik, a kreativ folyamatokon beltil NINCSENEK HATAROK. Barmit létrehozhatunk, és barmilyen anyagot vagy
médiat hasznalhatunk. Csak a képzeletiink szab hatart, és ezt a képességkészletet életiink minden terliletén

alkalmazni tudjuk!
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Jane 22 éves irorszagi lany. Szeretné fejleszteni digitalis kommunikacios és tervezési készsegeit, mivel
egy online miveészeti céget indit, ami hagyomanyos ir kezmUves termékeket arul szott sz6nyegek
formajaban.

Ugy dontétt, hogy mas irorszagi kézmiives vallalkozasokat is felkutat, és lejegyzi 6tleteit, késébb
bemutatva néhanyukat baratainak és csaladjanak, akiknek hallgat megjegyzeéseire. Végul keészit egy
reklamfilmet, amely egy régimodi kornyezetben egy kandallé melletti sz6nyeg kozponti képét hasznalja,
ahol egy kutya és gyerekek jatszanak korulotte. Az 6sszkép azt hangsulyozza, hogy a széban forgo
mesterség hagyomanyos €s régi ir csaladokhoz kotodik.

Fontoljuk meg ezt a forgatokonyvet, tekintsuk at a modul anyagat, és valaszoljunk a kovetkezd
kérdésekre:
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ERTEKELO KERDESEK g s

1. Arne Dietrich Kreativitas tipolégiajara szerint a kreativitas milyen formajaba tartozik Janes
kutatasa és kisérletezése?

A. Deliberativ és kognitiv

B .Spontan és kognitiv

C. Deliberativ és érzelmi kreativitas

2. A kandallé melletti szényeg vizualis képének létrehozasaval hogyan instrumentalizalja Jane a
latvanyt? Elsésorban:

A, Erzések és emlékek;

B. Ismétiédeés;

C. Ertelmezés altal.

3. A kép szinének altalaban kovetnie kell a kovetkezdket:
A. Harmas szabaly

B. Négyes szabaly

C. Kettes szabaly
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Valaszthaté gyakorlati feladat tanulokiiak ‘) . L

1. Gyakorlati feladat:

a) Készitsunk barmilyen magazint (valtozatos képekkel)

b) Valasszunk belble egy képet

c) Masoljuk ezt a képet a papirlapra, csupan egyszerlt formakat hasznalva

d) Zarjuk be a magazint és adjuk at egy masik személynek a rajz eredményével egyutt

e) Kérje meg ezt a személyt, hogy keresse meg az altalunk masolt képet

f) KérdezziUk meg ezt a személyt, hogy milyen elemek segitettek neki kitalalni a képunket, vagy mi segithetne, ha nem talalta ki.

Ismételjuk meg ezt a rajzolasi/talalos tevékenységet legalabb haromszor (megtehetjuk kulonb6zé magazinokkal és kulonb6zé emberekkel, hogy
tobb véleményt kaphassunk)!

2. Most egy “100 arc” kihivas elvégzését vessziik fontoléra.

A feladatunk, hogy vegyunk egy papirt és minden képzeletunket felnasznalva rajzoljuk le szaz kulonb6zé arcot, egymastol eltéré egyszeri
elemeket hasznalva (a példakat a modul 24. oldalan lathatja). Ne aggodjunk, hiszen mindez nem olyan nehéz, mintha varrni kezdenénk.
Ragadjunk ceruzat, és ne hagyjuk abba a rajzolast akkor sem, ha ugy érezzik, hogy kifogytunk az oOtletekbdl. Emellett a Pinterest vagy a
Google is hasznalhaté inspiraciokent.

3. Gyakoroljuk a nagy mennyiségii informacioval valé6 munkavégzést és annak strukturalasat diszitéelemek felhasznalasaval, és
tegyuk vonzébba, az emberi agy altal konnyebben befogadhatéva.

A feladat:

Vegyunk ki egy cikket a konyvbdl vagy egy el6adast egy kezunkbe akadd tanulmanyunkbdl vagy a munkankbdl, és valasszuk ki belble a f6
informaciokat, azokat gondosan kiemelve.
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Irjuk fel ezt az informaciét a jegyzetfiizetiinkbe vagy a papirunkia, strukturdljuk az |nformaC|ot és haszhaIJuk a
kereteket, dobozokat, nyilakat, stb.

Vegll tekintsik meg az eredmenyt és valaszoljunk a kdvetkezd kérdésekre:

ErthetSbbé, vildgosabbd és strukturaltabbd valt?

Megejtdnek, érdekesnek és szdérakoztatonak tlinik?

Min valtoztatna, mit adna hozza, ha legkézelebb megoldana ugyaenzt a feladatot?

4. Gyakoroljuk a videdkészitést!

Feladat: készitsink egy rovid (maximum 3 perces) videdét arrdl a helyrol, ahol élink (varosunk, telepuléstink,
kérnyeékink stb.)

Irjunk egy forgatékdnyvet.

Készitsiink egy storyboardot és egy felvétellistat a videddrol.

Hasznaljuk az ebben a modulban bemutatott tippeket és trikkdket a forgatashoz.

5. Valasszunk ki egy minket érdekl6 témat (érinthet tarsadalmi kérdéseket, tanulmanyokat, project témakat, vagy
valamilyen szdrakoztato tevékenységet)!

Szanjunk ra id6t, és készitslink videdt az ebben a modulban bemutatott technikak egyikével (stop motion, tablairas
stb.)!
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KERESS MINKET ONLINE!
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