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OF CULTURAL HERITAGE FOR A SUSTAINABLE FUTURE

1. Wstep

Projekt ten ma na celu otwarcie nowych dréog w zatrudnieniu dla miodych ludzi
i pracownikdw miodziezowych poprzez zapewnienie mozliwosci nabycia szeregu
kompetencji przedsiebiorczych, w tym spotecznych, cyfrowych i zielonych (Bacigalupo et
al., 2016). Przedsiebiorcy kulturalni, ktérych obecny projekt ma na celu wspiera¢ i szkoli¢,
bedg mogli zatozy¢ wiasne, potaczone Centrum DIGITALROUTES@CULTURE.

Podstawowym celem projektu jest promowanie edukacji w zakresie przedsiebiorczosci
spotecznej, $wiadomosci kulturowej i kompetencji cyfrowych w celu rozwigzania
probleméw zwigzanych z rozwojem obszaréw wiejskich i urbanizacjg, aby zwiekszy¢
mozliwosci zatrudnienia w dziedzinie dziedzictwa kulturowego. Rezultaty projektu
obejmujg rowniez rozwdj otwartego, dynamicznego i interaktywnego portalu
internetowego oraz aplikacji mobilnej, ktére bedg mapowac aspekty dziedzictwa
kulturowego przy uzyciu rzeczywistosci rozszerzonej, tworzac w ten sposob szlaki
kulturowe przestrzeni materialnych (zabytek, artefakt, ubior, historyczne miasto, itp.),
niematerialnych (umiejetnosci, ekspresja, sztuka wykonawcza, itp.) i naturalnych
(krajobraz, itp.) w catym kraju kazdego z partnerow.

Dokument ten dotyczy Dziatania 2 z Rezultatu Intelektualnego 5, ktérym jest stworzenie
Planu Eksploatacji i Zréownowazonego Rozwoju DIGITALROUTES@CULTURE. Gtéwnym
celem tego dokumentu jest uszczegdtowienie planu trwatosci rezultatow projektu dla
kazdego partnera konsorcjum.

Trwato$¢ rezultatédw projektu moze by¢ postrzegana jako zdolnos$¢ partneréw
zaangazowanych w projekty do kontynuowania swojej misji i ogélnego programu projektu
daleko w przysziosci, wykorzystujac wiedze i doswiadczenie zdobyte w projekcie. W tym
kontekscie na pierwszy plan wysuwa sie réwniez wykorzystanie osiggnietych rezultatéw
projektu po jego zakonczeniu, tak aby spetni¢ przyszte wymagania po zakonczeniu
projektu, efektywnie i wydajnie wykorzystujac zasoby uruchomione w trakcie trwania
projektu.

Niniejszy plan wykorzystania i trwatosci zawiera wstepny opis dziatan i strategii podjetych
w celu podtrzymania rezultatow projektu DIGITALROUTES@CULTURE po zakonczeniu
okresu trwania projektu. Plan wykorzystania i trwatosci podsumowuje dziatania na rzecz
trwatosci rezultatow projektu dla kazdej z organizacji kraju partnerskiego.

Wsparcie Komisji Europejskiej dla przygotowania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek

"
s -
RN 4 ~

[ PR, - N . N

PR - - R . .
¥ ~ - - ~ P
S K M~ N . N . ~ S N ' ~.
- i ., v N
\s \ i P .-



- - - ~ 7y - 27T N -

- S o= S~ I
’ - - S ~—

“ _pIGITALROUTES ¢

OF CULTURAL HERITAGE FOR A SUSTAINABLE FUTURE

2. Cele zrownowazonego rozwoju

Cele trwatosci projektu DIGITALROUTES@CULTURE polegajg na dalszym wykorzystaniu
rezultatdow i zasobow stworzonych w ramach projektu po zakoniczeniu jego trwania. Cele
dotyczace trwatosci to:
e zapewnienie dalszego wykorzystania rezultatéw i zasobdéw projektu po zakoniczeniu
okresu trwatosci projektu.
e wspieranie partnerow konsorcjum w przysztej wspotpracy.

3. Wyniki projektu - Rezultaty intelektualne

W pierwszej fazie projektu przeprowadzono szeroko zakrojone badania w kazdym z krajow
partnerskich i opracowano Podrecznik DIGITALROUTES@CULTURE, ktory zawiera badania
dotyczace przedsiebiorczosci spotecznej i kulturalnej w kazdym z krajow partnerskich
(Polska, Niemcy, Rumunia, Cypr, Grecja i Wegry). Dodatkowo, wszyscy partnerzy zebrali
swoje przestrzenie kulturowe i szlaki, ktére pdzniej zostang opracowane w ramach I03 dla
narzedzia do mapowania. Wreszcie, na podstawie badan konsorcjum opracowato ramy
kompetencji dla mtodych przedsiebiorcéw z 7 modutami:

Modut 1 - Przedstawiamy przedsiebiorce w obszarze kultury

Modut 2 — Przedsiebiorcy segmentu turystyki kulturowej

Modut 3 - Kompetencje biznesowe

Modut 4 — Komunikacja i budowanie marki

Modut 5 - Kompetencje cyfrowe

Modut 6 - Kompetencje kreatywne

Modut 7 - Wspotpraca ze spotecznosciami lokalnymi

(Tutaj mozna znalez¢ wszystkie wyniki I01).

W ramach drugiego rezultatu intelektualnego, konsorcjum opracowato dynamiczne
narzedzie DIGITALROUTES@CULTURE, ktore jest dynamicznym i interaktywnym portalem
internetowym i aplikacjg mobilng, gdzie mtodzi przedsiebiorcy mogg nawigowac i zobaczy¢
wszystkie przestrzenie i trasy kulturalne, ktoére opracowali partnerzy. Tutaj mozna
zobaczy¢ portal internetowy http://digitalroutes.erasmusplus.space/

(Tutaj mozna znalez¢ wszystkie wyniki 102).

Wsparcie Komisji Europejskiej dla przygotowania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
wykorzystanie informacji w niej zawartych. “
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OF CULTURAL HERITAGE FOR A SUSTAINABLE FUTURE

103 - DIGITALROUTES@CULTURE BACK PACKS: SZKOLENIE Z ZAKRESU

BUDOWANIA POTENCJALU DLA NOWYCH PRZEDSIEBIORC()W KULTURY ORAZ
MULTIMEDIALNE ZASOBY DO MAPOWANIA

W ramach trzeciego rezultatu intelektualnego konsorcjum opracowato przewodniki
kulturalne DIGITALROUTES@CULTURE, gdzie dla kazdego kraju partnerskiego
opracowano jeden przewodnik zawierajacy opis kazdej przestrzeni kulturowej, quiz
dotyczacy danego kraju, wskazowki jezykowe i gastronomiczne. Gtdwnym celem tych
przewodnikéw jest promocja dziedzictwa kulturowego kazdego z krajéw partnerskich.
Nastepnie opracowano materiat edukacyjny dla mitodziezy oparty na 7 modutach
stworzonych podczas 101 z wykorzystaniem otwartych odznak jako metody walidacji.
Wreszcie, kampania marketingowa zostata opracowana przez wszystkich partnerow, aby
zapewnic¢ promocje rezultatéw projektu..

(Tutaj mozna znalez¢ wszystkie wyniki I03).

104 - ZESTAW NARZEDZI DIGITALROUTES@CULTURE - TWORZENIE

CENTROW/KLUBOW/OSRODKOW KULTURY W OPARCIU O SYNERGIE (NA
POZIOMIE KRAJOWYM I UNIINYM)

W ramach czwartego rezultatu intelektualnego konsorcjum opracowato zestaw narzedzi
DIGITALROUTES@CULTURE, ktéry zawiera instrukcje, regulacje i wytyczne niezbedne do
wdrozenia programu szkoleniowego DIGITALROUTES@CULTURA w catej Europie. Ponadto
w ramach czwartego rezultatu intelektualnego w osrodkach spotecznosciowych w kazdym
kraju partnerskim odbyly sie spotkania z mtodymi ludZmi i osobami pracujacymi z
miodzieza w celu oceny i przetestowania wszystkich rezultatéw projektu.

(Tutaj mozna znalez¢ wszystkie wyniki 104).

105 - STRATEGIA DIGITALROUTES@CULTURE NA RZECZ

ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU: PRZEJSCIE OD POZIOMU LOKALNEGO DO
POZIOMU KRAJOWEGO I EUROPEJSKIEGO

W ramach pigtego rezultatu intelektualnego konsorcjum opracowato Plan i Strategie
Zréwnowazonego Rozwoju DIGITALROUTES@CULTURE, ktéra zawiera strategie i decyzje
polityczne, dzieki ktdrym wszyscy partnerzy zapewnig trwatosc i dalsze wykorzystanie
projektu oraz wszystkich jego rezultatow.

(Tutaj mozna znalez¢ wszystkie wyniki I05).

Wsparcie Komisji Europejskiej dla przygotowania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktére
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréow, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
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4. Krajowe strategie zrownowazonego rozwoju

Kazdy partner bedzie odpowiedzialny za trwatos¢ rezultatow z jego kraju, a celem tego
dokumentu jest szczegdétowe okreslenie, jak to zostanie osiggniete. Jesli trwatosc
rezultatdw zalezy od réznych produktéw stworzonych w ramach projektu (np. platforma
internetowa), partner odpowiedzialny za ten produkt zapewni jego trwatosc.

Partnerzy konsorcjum wyrazaja zamiar przysztej wspotpracy, ktora bedzie wykorzystywac
wyniki projektu.

a) Cypr

Na Cyprze, Emphasys Centre podejmie nastepujgce dziatania w celu zapewnienia trwatosci
projektu:

N korzystanie informacji w niej zawartych.
)Erasmus+ wykorzy ie informacji w niej zawartyc

N
~

101 - NOWA GENERACJA PROMOTOROW KULTURY: METODOLOGIA MAPOWANIA
I TWORZENIA SZLAKOW KULTUROWYCH (KONCENTRACIA NA OBSZARACH
WIEJSKICH):

Gtéwne wyniki z 101, ktérymi sg podrecznik DIGITALROUTES@CULTURE
i narzedzie do mapowania bedg promowane przez Emphasys na kilka sposobow,
takich jak poprzez marketing mailowy poprowadzg kilka organizacji do zapisania
sie do narzedzia do mapowania i kontynuowania sieci DIGITALROUTES@CULTURE.
Narzedzie mapujace projektu sktada sie z przestrzeni kulturowych i szlakéw
kulturowych dla kazdego kraju.

102 - DYNAMICZNE NARZEDZIE DIGITALROUTES@CULTURE: OTWARTY PORTAL
INTERNETOWY I APLIKACJA MOBILNA OPARTA NA RZECZYWISTOSCI
ROZSZERZONE]

Gtéwnym rezultatem 102 jest portal internetowy, ktory jest rowniez przystosowany
do urzadzen mobilnych i zawiera przestrzenie kulturowe i szlaki. Mtodzi ludzie lub
osoby pracujace z mitodziezg mogg utworzy¢ konto na platformie, dzieki czemu
moga tworzy¢ wiasne szlaki kulturowe i moga odwiedzaé przestrzenie kulturowe
krajow partnerskich. Emphasys bedzie kontynuowat podtrzymywanie platformy
projektu i rozpowszechnianie jej poprzez kursy mobilnosci Erasmus+ KA1, gdzie
podczas dziatan kulturalnych beda musieli stworzy¢ wiasne przestrzenie i szlaki
kulturowe.

103 - DIGITALROUTES@CULTURE BACK PACKS: SZKOLENIE Z ZAKRESU
BUDOWANIA POTENCJAtU DLA NOWYCH PRZEDSIEBIORCOW KULTURY ORAZ
MULTIMEDIALNE ZASOBY DO MAPOWANIA

Gtéwnym rezultatem I03 jest materiat edukacyjny, ktéry sktada sie z 7 modutdw,
a takze przewodniki z kampanig marketingowa. Emphasys wydrukowat przewodniki
i bedzie je rozpowszechniat poprzez dni otwarte, dni informacyjne itp.

Wsparcie Komisji Europejskiej dla przygotowania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
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104 - ZESTAW NARZEDZI DIGITALROUTES@CULTURE - TWORZENIE CENTROW
KULTURY/KLUBOW/OSRODKOW KULTURY W OPARCIU O SYNERGIE (POZIOM
KRAJOWY I UNIINY)

Gtoéwnym rezultatem 104 jest zestaw narzedzi zawierajacy wszystkie niezbedne
informacje dla kazdej organizacji mtodziezowej, ktéra chciataby wdrozy¢ program
DIGITALROUTES@CULTURA. Emphasys rozesle zestaw narzedzi do organizacji
mtodziezowych, aby wsparty projekt i podpisaty rowniez porozumienie i petycje.

I05 - STRATEGIA DIGITALROUTES@CULTURE NA RZECZ ZROWNOWAZONEGO
ROZWOJU: PRZEJSCIE OD POZIOMU LOKALNEGO DO POZIOMU KRAJOWEGO
I EUROPEJSKIEGO

Gtéwnym rezultatem ostatniego IO jest strategia dla kazdej organizacji
mtodziezowej, jak utrzymac projekt i jak promowa¢ go poprzez media
spotecznosciowe, inne organizacje itp. Emphasys wykorzysta to IO jako podstawe
dla pozostatych produktéw intelektualnych i bedzie rozpowszechnia¢ projekt wsréd
kilku organizacji, aby =zaprosi¢ je do przylaczenia sie do spotecznosci
DIGITALROUTES@CULTURE.

b) Niemcy

W Niemczech CGE podejmie nastepujace dziatania w celu zapewnienia trwatosci projektu:

N korzystanie informacji w niej zawartych.
)Erasmus+ wykorzy ie informacji w niej zawartyc

N
~

101 - NOWA GENERACJA PROMOTOROW KULTURY: METODOLOGIA MAPOWANIA
I TWORZENIA SZLAKOW KULTUROWYCH (KONCENTRACJA NA OBSZARACH
WIEJSKICH):

Giéwne rezultaty 101, ktéorymi sg podrecznik DIGITALROUTES@CULTURE
i narzedzie do mapowania, bedq promowane przez CGE Erfurt e.V. w lokalnych
muzeach i przestrzeniach spoteczno-kulturalnych, ktére skorzystaty z rozwoju
i wykorzystania narzedzia do mapowania.

102 - DYNAMICZNE NARZEDZIE DIGITALROUTES@CULTURE: OTWARTY PORTAL
INTERNETOWY I APLIKACJA MOBILNA OPARTA NA RZECZYWISTOSCI
ROZSZERZONE]

Gtéwnym rezultatem 102 jest portal internetowy, ktory jest rowniez dostosowany
do urzadzen mobilnych i zawiera przestrzenie kulturowe i trasy. Mtodziez lub osoby
pracujgce z miodziezg mogq zatozy¢ konto na platformie, dzieki czemu moga
tworzy¢ wiasne szlaki kulturowe i odwiedzaé przestrzenie kulturowe krajow
partnerskich. CGE Erfurt e.V. wykorzysta platforme projektu podczas przysztych
kursow mobilnosci Erasmus+ KA1, takich jak wymiany mitodziezowe, pilotaze
i warsztaty z lokalnymi przedsiebiorcami migracyjnymi i dziataczami spotecznym.

Wsparcie Komisji Europejskiej dla przygotowania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
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I03 - DIGITALROUTES@CULTURE BACK PACKS: SZKOLENIE Z ZAKRESU
BUDOWANIA POTENCJAtU DLA NOWYCH PRZEDSIEBIORCOW KULTURY ORAZ
MULTIMEDIALNE ZASOBY DO MAPOWANIA

Gtéwnym rezultatem 103 jest materiat edukacyjny, ktory sktada sie z 7 modutdw,
a takze przewodniki z kampaniag marketingowg. CGE Erfurt e.V. wiaczyto juz
materiaty modutowe i bedzie nadal korzysta¢ z drukowanego przewodnika po
Niemczech oraz rozpowszechnia¢ go szerzej wsrod miodziezy itp.

104 - ZESTAW NARZEDZI DIGITALROUTES@CULTURE - TWORZENIE CENTROW
KULTURY/KLUBOW/OSRODKOW KULTURY W OPARCIU O SYNERGIE (POZIOM
KRAJOWY I UNIJINY)

Gtoéwnym rezultatem 104 jest zestaw narzedzi zawierajacy wszystkie niezbedne
informacje dla kazdej organizacji mtodziezowej, ktora chciataby wdrozy¢ program
DIGITALROUTES@CULTURA. CGE Erfurt e.V. bedzie nadal korzysta¢ z przestrzeni
centrum wraz ze wszystkimi opracowanymi materiatami, aby zainspirowa¢ nasza
grupe docelowg do zaangazowania sie w dziedzictwo  kulturowe.

I05 - STRATEGIA DIGITALROUTES@CULTURE NA RZECZ ZROWNOWAZONEGO
ROZWOJU: PRZEJSCIE OD POZIOMU LOKALNEGO DO POZIOMU KRAJOWEGO
I EUROPEJSKIEGO

Gtébwnym rezultatem ostatniego IO jest strategia dla kazdej organizacji
mtodziezowej, jak utrzymac projekt i jak promowa¢ go poprzez media
spotecznosciowe, inne organizacje itp. Majac taka strategie, CGE poinformuje
lokalnych i regionalnych partneréw, miodziezowe organizacje parasolowe i rady
mtodziezowe o spotecznosci DIGITALROUTES@CULTURE i wyjasni, jak moga oni
skorzystac z wypracowanych rezultatow.

c) Grecja

W Grecji Asserted Knowledge podejmie nastepujace dziatania w celu zapewnienia trwatosci
projektu:

N
~

h korzystanie informacji w niej zawartych.
)Erasmus+ wykorzy ie informacji w niej zawartyc

I01 - NOWA GENERACIA PROMOTOROW KULTURY: METODOLOGIA MAPOWANIA
I TWORZENIA SZLAKOW KULTUROWYCH (KONCENTRACIA NA OBSZARACH
WIEJSKICH):

Gtéwne wyniki 101, czyli podrecznik DIGITALROUTES@CULTURE i narzedzie do
mapowania, bedg promowane przez Asserted Knowledge przy réznych okazjach,
np. poprzez e-mail marketing lub poprzez nasz udziat w przysztych szkoleniach
i wydarzeniach.

102 - DYNAMICZNE NARZEDZIE DIGITALROUTES@CULTURE: OTWARTY PORTAL
INTERNETOWY I APLIKACJA MOBILNA OPARTA NA RZECZYWISTOSCI
ROZSZERZONE]

Wsparcie Komisji Europejskiej dla przygotowania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
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Gtoéwnym rezultatem I02 jest przegladarka internetowa/portal, ktéry zawiera
zidentyfikowane przestrzenie kulturowe i trasy. Mtodzi ludzie lub osoby pracujace
z mtodziezg mogg zatozy¢ konto na platformie, dzieki czemu moga tworzy¢ wiasne
szlaki kulturowe i mogq odwiedzac¢ przestrzenie kulturowe krajéw partnerskich.
Asserted Knowledge, jako partner odpowiedzialny za stworzenie portalu, bedzie
kontynuowat jego utrzymanie i aktualizacje po zakonczeniu okresu finansowania,
tak aby coraz wiecej oséb mogto z niego korzystac.

I03 - DIGITALROUTES@CULTURE BACK PACKS: SZKOLENIE Z ZAKRESU
BUDOWANIA POTENCJALU DLA NOWYCH PRZEDSIEBIORCOW KULTURY ORAZ
MULTIMEDIALNE ZASOBY DO MAPOWANIA

Gtéwnym rezultatem I03 jest materiat edukacyjny, sktadajacy sie z 7 modutdw,
jak rowniez przewodniki z kampaniag marketingowga. AKNOW bedzie
rozpowszechniac te materiaty w naszej sieci poprzez dni otwarte, dni informacyjne,
wydarzenia, itp.

104 - ZESTAW NARZEDZI DIGITALROUTES@CULTURE - TWORZENIE CENTROW
KULTURY/KLUBOW/OSRODKOW KULTURY W OPARCIU O SYNERGIE (POZIOM
KRAJOWY I UNIJINY)

Gtoéwnym rezultatem 104 jest zestaw narzedzi, ktéry zawiera wszystkie niezbedne
informacje dla kazdej organizacji mtodziezowej, ktéra chciataby realizowac
program DIGITALROUTES@CULTURE. AKNOW rozesle zestaw narzedzi do
organizacji mtodziezowych, z ktérymi wspoétpracujemy, w celu wsparcia projektu
i podpisania porozumienia oraz petyciji.

I05 - STRATEGIA DIGITALROUTES@CULTURE NA RZECZ ZROWNOWAZONEGO
ROZWOJU: PRZEJSCIE OD POZIOMU LOKALNEGO DO POZIOMU KRAJOWEGO
I EUROPEJSKIEGO

Gtéwnym rezultatem IO5 jest opracowana strategia dla kazdej organizacji
mtodziezowej, jak utrzymac projekt i jak mogg go promowac poprzez media
spotecznosciowe, inne organizacje itp. AKNOW bedzie podtrzymywaé rezultaty
projektu zgodnie z tg strategiag i bedzie rozpowszechniaé projekt wsrdéd organizacji
mtodziezowych, aby =zaprosi¢ je do przylaczenia sie do spotecznosci
DIGITALROUTES@CULTURE.

Wsparcie Komisji Europejskiej dla przygotowania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
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d) Wegry

Na Wegrzech TEIS podejmie nastepujgce dziatania w celu zapewnienia trwatosci projektu:

: korzystanie informacji w niej zawartych.
)Erasmus+ wykorzy ie informacji w niej zawartyc

N
~

I01 - NOWA GENERACJA PROMOTOROW KULTURY: METODOLOGIA MAPOWANIA
I TWORZENIA SZLAKOW KULTUROWYCH (KONCENTRACIA NA OBSZARACH
WIEJSKICH):

Podrecznik DIGITALROUTES@CULTURE i narzedzie do mapowania, ktére sg
gtdéwnymi rezultatami I01, bedg promowane przez TEIS przy wielu okazjach, w tym
poprzez partnerstwo z regionalnymi organizacjami kulturalnymi, takimi jak muzea,
galerie i centra kultury. Organizacje te sq dobrze znane w swoich regionach i mogq
pomoc w podnoszeniu $wiadomosci przysztego pokolenia promotorow kultury.

102 - DYNAMICZNE NARZEDZIE DIGITALROUTES@CULTURE: OTWARTY PORTAL
INTERNETOWY I APLIKACJA MOBILNA OPARTA NA RZECZYWISTOSCI
ROZSZERZONE]

Portal internetowy, ktéry zawiera zidentyfikowane przestrzenie i szlaki kulturowe,
jest podstawowym rezultatem 102. Aby stworzy¢ wiasne szlaki kulturowe
i odwiedzi¢ miejsca kultury w krajach partnerskich, mtodzi ludzie lub osoby
pracujgce z miodziezg mogg utworzy¢ konta na platformie. Portal internetowy
bedzie skutecznie promowany za pomocg marketingu cyfrowego. Bedzie to
obejmowac influencer marketing, ukierunkowane kampanie e-mailowe i reklamy w
mediach spotecznosciowych. Dotarcie do wiekszej grupy odbiorcow i wzbudzenie
zainteresowania aplikacjg mozna osiggna¢ poprzez wspoiprace ze znanymi
influencerami z medidéw spotecznosciowych.

I03 - DIGITALROUTES@CULTURE BACK PACKS: SZKOLENIE Z ZAKRESU
BUDOWANIA POTENCIJAtU DLA NOWYCH PRZEDSIEBIORCOW KULTURY ORAZ
MULTIMEDIALNE ZASOBY DO MAPOWANIA

Materiaty edukacyjne, ktére sktadajg sie z 7 modutdéw, jak rowniez podreczniki
i kampania marketingowa, sa gtéwnymi rezultatami I03. Kluczowe jest
zaangazowanie spotecznosci w promocje i dystrybucje modutdéw, poniewaz TEIS
bedzie kierowal te materiaty do mtodziezy i oséb pracujacych z mtodzieza.
Platformy medidw spotecznosciowych, reklamy internetowe, dziatania w szkotach
i na uniwersytetach bedq wykorzystane do osiggniecia tego celu.

104 - ZESTAW NARZEDZI DIGITALROUTES@CULTURE - TWORZENIE CENTROW
KULTURY/KLUBOW/OSRODKOW KULTURY W OPARCIU O SYNERGIE (POZIOM
KRAJOWY I UNIINY)

Zestaw narzedzi, ktéry zawiera wszystkie szczegdty potrzebne kazdej organizacji
miodziezowej do korzystania z programu DIGITALROUTES@CULTURE, jest
gtownym rezultatem 104. TEIS rozeséle pakiet narzedzi do organizacji

Wsparcie Komisji Europejskiej dla przygotowania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
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mtodziezowych, z ktorymi wspodtpracujemy, aby wsparty projekt podpisujac petycje
i porozumienie, a takze do lokalnych organizacji i instytucji kulturalnych.

I05 - STRATEGIA DIGITALROUTES@CULTURE NA RZECZ ZROWNOWAZONEGO
ROZWOJU: PRZEJSCIE OD POZIOMU LOKALNEGO DO POZIOMU KRAJOWEGO
I EUROPEJSKIEGO

105 to opracowana strategia dla kazdej organizacji mtodziezowej, ktdra ma na celu
podtrzymanie i promowanie rezultatéw projektu DigitalRoutes@Culture. TEIS, jako
partner odpowiedzialny za podtrzymanie rezultatow projektu, bedzie stosowat te
strategie i rozpowszechniat projekt wsrdd organizacji mtodziezowych. Aby wdrozy¢
te strategie na Wegrzech, TEIS moze wspodtpracowac z istniejacymi organizacjami
miodziezowymi, wykorzystywa¢  media  spotecznosciowe, uczestniczy¢
w wydarzeniach mtodziezowych, zapewnia¢ szkolenia i wsparcie, rozwijac
partnerstwa, a takze zapewnia¢ dostep do zasobdw i finansowania w celu
podtrzymania rezultatow projektu. Ta strategia zapewni, ze projekt bedzie nadal
miat pozytywny wptyw na miodziez i osoby pracujace z miodziezg, nawet po
zakonczeniu projektu.

e) Polska

W Polsce SAN i Fundacja MaPa Pasji podejma nastepujgce dziatania w celu zapewnienia
trwatosci projektu:

: korzystanie informacji w niej zawartych.
)Erasmus+ wykorzy ie informacji w niej zawartyc

N
~

I01 - NOWA GENERACIA PROMOTOROW KULTURY: METODOLOGIA MAPOWANIA
I TWORZENIA SZLAKOW KULTUROWYCH (KONCENTRACIA NA OBSZARACH
WIEJSKICH):

Gtoéwne rezultaty 101, czyli podrecznik DIGITALROUTES@CULTURE i narzedzie do
mapowania, beda promowane przez Spoteczng Akademie Nauk (SAN) i Fundacje
MaPa Pasji na rézne sposoby, takie jak podczas wydarzen, konferencji, questéw
i szkolen, a takze poprzez komunikacje marketingowa. Narzedzie do mapowania
projektu, sktadajace sie z przestrzeni kulturowych i szlakéw kulturowych dla
kazdego kraju, postuzy jako przykfady i bedzie promowane poprzez komunikacje
Z interesariuszami kultury.

I02 - DYNAMICZNE NARZEDZIE DIGITALROUTES@CULTURE: OTWARTY PORTAL
INTERNETOWY I APLIKACIJA MOBILNA OPARTA NA RZECZYWISTOSCI
ROZSZERZONE]

Giéwnym rezultatem 102 jest przegladarka internetowa/portal, ktéry zawiera
zidentyfikowane przestrzenie kulturowe i trasy. Mtodzi ludzie lub osoby pracujace
z miodziezg mogq zatozy¢ konto na platformie, dzieki czemu moga tworzy¢ wiasne
szlaki kulturowe i mogg odwiedza¢ przestrzenie kulturowe krajow partnerskich.
SAN i MaPa Pasji bedgq nadal podtrzymywac platforme projektu i dzielic sie
informacjami na temat narzedzia z réznymi interesariuszami kultury.

Wsparcie Komisji Europejskiej dla przygotowania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
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I03 - DIGITALROUTES@CULTURE BACK PACKS: SZKOLENIE Z ZAKRESU
BUDOWANIA POTENCIAtU DLA NOWYCH PRZEDSIEBIORCOW KULTURY ORAZ
MULTIMEDIALNE ZASOBY DO MAPOWANIA

Gtoéwnym rezultatem I03 jest materiat edukacyjny, sktadajacy sie z 7 modutéw,
jak rowniez przewodniki wraz z kampanig marketingowa. SAN i MaPa Pasji bedg
rozpowszechniac te materiaty poprzez swoje sieci podczas wydarzen i szkolen, jak
rowniez poprzez komunikacje online.

104 - ZESTAW NARZEDZI DIGITALROUTES@CULTURE - TWORZENIE CENTROW
KULTURY/KLUBOW/OSRODKOW KULTURY W OPARCIU O SYNERGIE (POZIOM
KRAJOWY I UNIJINY)

Gtoéwnym rezultatem 104 jest zestaw narzedzi, ktéry zawiera wszystkie niezbedne
informacje dla kazdej organizacji mtodziezowej, ktora chciataby wdrozy¢ program
DIGITALROUTES@CULTURE. SAN i MaPa Pasji rozeslag pakiet narzedzi do
organizacji kulturalnych i mtodziezowych na poziomie lokalnym, regionalnym
i krajowym z prosba o wsparcie projektu i podpisanie porozumienia i petycji.

IO5 - STRATEGIA DIGITALROUTES@CULTURE NA RZECZ ZROWNOWAZONEGO
ROZWOJU: PRZEJSCIE OD POZIOMU LOKALNEGO DO POZIOMU KRAJOWEGO
I EUROPEJSKIEGO

Gtéwnym rezultatem IO5 jest opracowana strategia dla kazdej organizacji
mtodziezowej, jak utrzymac projekt i jak go promowac poprzez media
spotecznosciowe, inne organizacje itp. SAN i MaPa Pasji beda podtrzymywac
rezultaty projektu zgodnie z tg strategig i beda rozpowszechnia¢ projekt wsréd
organizacji kulturalnych i mtodziezowych, aby zaprosi¢ je do przytaczenia sie do
spotecznosci DIGITALROUTES@CULTURE.

f) Rumunia

W Rumunii Association of Ecotourism in Romania (AER) podejmie nastepujqce dziatania
w celu zapewnienia trwatosci projektu:

N
~

h korzystanie informacji w niej zawartych.
)Erasmus+ wykorzy ie informacji w niej zawartyc

101 - NOWA GENERACJA PROMOTOROW KULTURY: METODOLOGIA MAPOWANIA
I TWORZENIA SZLAKOW KULTUROWYCH (KONCENTRACJA NA OBSZARACH
WIEJSKICH):

Giéwne rezultaty 101, ktérymi sq podrecznik DIGITALROUTES@CULTURE oraz
narzedzie do mapowania, bedg promowane przez AER na kilku kanatach, takich jak
newsletter dla cztonkdédw i partneréw, walne zgromadzenie stowarzyszenia,
coroczne spotkania sieci osrodkéw ekoturystycznych. Narzedzie do mapowania
projektu sktadajace sie z przestrzeni kulturowych i szlakéw kulturowych postuzy
jako przyktad i bedzie promowane wsrod organizacji zarzadzajacych celami podrozy
ekoturystycznych.

Wsparcie Komisji Europejskiej dla przygotowania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
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102 - DYNAMICZNE NARZEDZIE DIGITALROUTES@CULTURE: OTWARTY PORTAL
INTERNETOWY I APLIKACJA MOBILNA OPARTA NA RZECZYWISTOSCI
ROZSZERZONE]

Gtéwnym rezultatem 102 jest portal internetowy, ktory jest rowniez responsywny
i obejmuje przestrzenie i szlaki kulturowe. Mtodzi ludzie lub osoby pracujgce
z miodziezg mogg zatozy¢ konto na platformie, aby moc tworzy¢ wiasne szlaki
kulturowe i odwiedzaé przestrzenie kulturowe krajow partnerskich. AER bedzie
nadal utrzymywac platforme projektu i rozpowszechnia¢ informacje wsréd réznych
interesariuszy kulturalnych.

I03 - DIGITALROUTES@CULTURE BACK PACKS: SZKOLENIE Z ZAKRESU
BUDOWANIA POTENCJALU DLA NOWYCH PRZEDSIEBIORCOW KULTURY ORAZ
MULTIMEDIALNE ZASOBY DO MAPOWANIA

Gtéwnym rezultatem I03 jest materiat edukacyjny sktadajacy sie z 7 modutdéw oraz
poradniki z kampanig marketingowa. AER wydrukowat przewodniki i bedzie je
rozpowszechnia¢ podczas réznych wydarzen oraz za posrednictwem komunikacji
online.

104 - ZESTAW NARZEDZI DIGITALROUTES@CULTURE - TWORZENIE CENTROW
KULTURY/KLUBOW/OSRODKOW KULTURY W OPARCIU O SYNERGIE (POZIOM
KRAJOWY I UNIINY)

Gtoéwnym rezultatem 104 jest zestaw narzedzi, ktéry zawiera wszystkie niezbedne
informacje dla kazdej organizacji mtodziezowej, ktéra chciataby wdrozy¢ program
DIGITALROUTES@CULTURA. AER przesle zestaw narzedzi do réznych organizacji
w celu wsparcia projektu i podpisania porozumienia oraz petycji.

IO5 - STRATEGIA DIGITALROUTES@CULTURE NA RZECZ ZROWNOWAZONEGO
ROZWOJU: PRZEJSCIE OD POZIOMU LOKALNEGO DO POZIOMU KRAJOWEGO
I EUROPEJSKIEGO

Giébwnym rezultatem IO5 jest strategia dla kazdej organizacji mtodziezowej
dotyczaca tego, jak utrzymac projekt i jak moga go promowac za posrednictwem
mediow spofecznosciowych, innych organizacji itp. AER uzyje tego IO jako
podstawy dla pozostatych wynikéw intelektualnych i bedzie rozpowszechniaé
projekt wsrdd kilku organizacji, aby zaprosi¢ je do przytaczenia sie do spotecznosci
DIGITALROUTES@CULTURE.

Wsparcie Komisji Europejskiej dla przygotowania niniejszej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
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